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Neu und erweitert: Steuern des
Programms

Benutzerdefinierte Symbolleisten mit
Kommentar als QuickTipp

Zusatzlich zu den vorhandenen Symbolleisten kénnen Sie Uber den
Menibefehl Ansicht, Symbolleiste... eine eigene Symbolleiste
definieren, Uber deren Symbole Sie MenUlbefehle, Funktionen aus
dem 2D- oder 3D-Werkzeugkasten oder auch externe Programme

aufrufen kdnnen.
Bei Standardfunktionen aus BeckerCAD werden automatisch die

Funktionsnamen als QuickTipps angezeigt, wenn Sie mit dem
Mauszeiger auf die Schaltflache fahren.

In dem Sie in das Feld Kommentar zu einer Funktionen einen
Eintrag vornehmen, kdnnen Sie jetzt selber Einfluss auf die Anzeige

des QuickTipps nehmen.
Dieses ist insbesondere vorteilhaft fur Schaltflachen, mit denen ein

externes Programm aufgerufen wird, zum Beispiel eine Python-

(Kommentar: Offnet den Taschenrechner ) - - ‘
Symbol: C:\Windows\System32\ca 1 J L —

Skriptdatei.
Funktion
Name: Externer Programmaufruf ysolut2D « ‘q (" ‘ Geometrie
Befehl: 4 x
Argument: C:\Windows\System32\calc.exe e _4 T Y R —— |
—

v

Dicke Linien darstellen

Uber den Menibefehl Einstellungen, Optionen kénnen Sie auf der
Registerkarte Standardeinstellungen unter anderem festlegen, ob
2D-Linienobjekte, denen eine Linienbreite zugewiesen wurde, mit
dieser Linienbreite in Relation zu den eingestellten Abmessungen
der 2D-Zeichnung oder der Konstruktionsebene dargestellt werden
sollen oder alternativ in der Breite eines Pixels.



Falls Sie haufig die Darstellung der dicken Linien ein- bzw.
ausschalten, brauchen Sie daflr jetzt nicht mehr den Dialog
Optionen zu o6ffnen.

Vielmehr kdnnen Sie die Darstellung dicker Linien jetzt tber eine
separate Schaltflache in einer benutzerdefinierten Symbolleiste, in
einem benutzerdefinierten Menu oder tber einen Tastaturbefehl
steuern.

Hinweise

N Die Funktion Dicke Linien darstellen befindet sich im
Ordner Ansichten (Dialog fur benutzerdefinierte Symbolleisten).
Der Befehlsname, falls Sie die Funktion tber einen Hotkey
steuern mochten, lautet: ""view.toggleLineWidth"

Parametersatze um Zeichnungszusatze
erweitert

Die Einstellungen zu den Funktionen
¥.. Oberflachenzeichen definieren
Form-Lage-Toleranzen definieren

fb Schweil3zeichen definieren

aus dem 2D-Werkzeugkasten Zeichnungszuséatze werden beim
Beenden einer Arbeitssitzung in einer der Dateien UIBECKER.SYS
gespeichert.

Zusatzlich kbnnen Sie die festgelegten Einstellungen und Parameter
jetzt Uber die Parametersatze speichern und somit auf andere
Arbeitsplatze oder neuere BeckerCAD - Versionen ubertragen.

Neue Mdglichkeiten fir
benutzerdefinierte Tastaturbelegungen

Mdochten Sie eigene Tastaturbelegungen definieren, so haben Sie
jetzt zusatzliche Moglichkeiten, denn die folgenden Tasten werden
jetzt durch eine neue Namensgebung (Virtual Key Codes) ebenfalls
unterstutzt :

TAB CLEAR RETURN PAUSE CAPITAL

ESCAPE SPACE PAGE_UP PAGE_DOW END
N



HOME LEFT UP RIGHT DOWN
SELECT PRINT EXECUTE SNAPSHOT INSERT
DELETE SLEEP

NUMPAD NUMPAD NUMPAD2 NUMPAD3 NUMPAD
0 1 4
NUMPAD NUMPAD NUMPAD7 NUMPADS NUMPAD
5 6 9
MULTIPL ADD SEPARATO SUBTRACT DECIMAL
Y R

DIVIDE

F1...F24

Zusatzlich sind weitere Tastaturkombinationen jetzt moglich, denn
SHIFT+M wird zum Beispiel nicht mehr als GroRbuchstabe ‘M’
ausgewertet, sondern als wirkliche Tastenkombination SHIFT+M.

Durch diese Weiterentwicklung kdnnen unter Umstanden
benutzerdefinierte Tastaturbefehle aus vorherigen Versionen nicht
mehr funktionieren. Beispielsweise kdnnen Sie mit der Taste + oder
- die Ansicht vergrof3ern bzw. verkleinern. Die Tasten + und - haben
durch diese Erweiterung jedoch im Nummernblock der Tastatur die
neuen Bezeichnungen ADD und SUBTRACT erhalten und missen
ggf. wie in der Standardauslieferung der Tastaturbefehle neu
zugewiesen werden.

Neu: Selektieren/Deselektieren tuber
Farbe

Um 2D-Linienobjekte und Texte mit identischen Farben in die
Selektionsliste aufzunehmen bzw. aus ihr zu entfernen, gehen Sie
wie folgt vor:

1. b \ Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gber Farbe selektieren an, wenn Sie Objekte
selektieren wollen.

b \}3 Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Uber Farbe deselektieren an, wenn Sie Objekte
deselektieren wollen.

2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt oder einen Text.



Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Es wird in den Funktionen Uber Farbe selektieren und tUber
Farbe deselektieren der aktuell eingestellte Zugriff auf
Teilzeichnungen bericksichtigt.

L6éschen doppelter Symbole

Die Menufunktion Bearbeiten, Doppelte Linien I6schen wurde
erweitert, so dass jetzt auch doppelt oder mehrfach
Ubereinanderliegende, identische Symbole ermittelt und aus der
aktiven Zeichnung / Konstruktionsebene entfernt werden kdnnen.

In diesem Zusammenhang wurde die Funktion im Menu Bearbeiten
umbenannt in Doppelte Objekte I6schen.

Bitte beachten Sie:

Assoziative Objekte, wie z.B. Bemal3ung, Schraffur usw., die
referenziert sind auf diese Objekte, konnen dabei ebenfalls geldscht
und somit verloren gehen.

Neu: Objekte Uber Polygonzug
selektieren/deselektieren

Mochten Sie Objekte durch einen zu konstruierenden,
geschlossenen Polygonzug selektieren oder deselektieren, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie den gewinschten Selektionsmodus.

Hinweis:
Im Gegensatz zum Selektieren im rechteckigen Ausschnitt
werden Objekte im Selektionsmodus schneiden nicht
geschnitten. Es werden Objekte selektiert, die ganz oder
teilweise aul3erhalb des Polygonzugs liegen.

2 b \—] Klicken Sie nacheinander auf die abgebild

: , gebildeten
Symbole Selektieren, tiber Polygonzug selektieren, wenn Sie
Objekte der aktiven Teilzeichnung in die Selektionsliste
aufnehmen wollen.

o , \;’l Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, tiber Polygonzug deselektieren , wenn
Sie Objekte der aktiven Teilzeichnung aus der Selektionsliste
entfernen wollen.



3. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei
verschiedenen Teilstrecken tGber Punktdefinition oder
Werteeingabe im Statusfenster.

Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke
verbunden. Es wird in jedem Fall ein geschlossenes Polygon
erzeugt.

4. Beenden Sie nach Definition der letzten Teilstrecke den
Polygonzug Uber Betatigen der rechten Maustaste.

Bei der Selektion von Objekten werden die zugehorigen Objekte mit
der Farbe gekennzeichnet, die tber Einstellungen, Optionen auf
der Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fur
2D/3D-Objekte definiert ist.

Hinweise:

% Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen
Sie auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Bei Symbolen wird anhand der beim Einfiigen des Symbols
sichtbaren, umhullenden Box bestimmt, ob ein Symbol innerhalb
des Polygons liegt oder nicht.

Korper selektieren tber Farbe erweitert

Um 2D-Linienobjekte, Texte und jetzt NEU - Korper - mit
identischen Farben in die Selektionsliste aufzunehmen bzw. aus ihr
zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

1. b ‘\ Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, Gber Farbe selektieren an, wenn Sie Objekte
selektieren wollen.

W . . . .
b » Klicken Sie nacheinander die abgebildeten Symbole
Selektieren, tUber Farbe deselektieren an, wenn Sie Objekte
deselektieren wollen.

2. ldentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt, einen Text oder einen
Korper.

Hinweis:
Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kbnnen Sie
auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Es wird in den Funktionen tber Farbe selektieren und Gber Farbe
deselektieren der aktuell eingestellte Zugriff auf Teilzeichnungen
beriicksichtigt.



Neu: Objekte Uber Flache
selektieren/deselektieren

Mit dieser Funktion selektieren / deselektieren Sie Objekte, die sich
innerhalb oder aul3erhalb einer 2D-Flache befinden. Gehen Sie wie
folgt vor:

1. Wabhlen Sie den gewinschten Selektionsmodus.

Hinweis:
Im Selektionsmodus schneiden werden Objekte selektiert,
die ganz oder teilweise auf3erhalb der Flache liegen.

2. b ] b Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, tiber Flache selektieren, wenn Sie
Objekte der aktiven Teilzeichnung in die Selektionsliste
aufnehmen wollen.

b , b Klicken Sie nacheinander auf die abgebildeten
Symbole Selektieren, tiber Flache deselektieren, wenn Sie
Objekte der aktiven Teilzeichnung aus der Selektionsliste
entfernen wollen.

3. Identifizieren Sie eine 2D Flache.

Bei der Selektion von Objekten werden die zugehorigen Objekte mit
der Farbe gekennzeichnet, die Uber Einstellungen, Optionen auf
der Registerkarte Standardeinstellungen als Selektionsfarbe fir
2D/3D-Objekte definiert ist.
Hinweis:
%, Zum Entfernen aller Objekte aus der Selektionsliste kdnnen
Sie auch den Befehl Objekte neu selektieren verwenden.

Bei Symbolen wird anhand der beim Einfigen des Symbols
sichtbaren, umhillenden Box bestimmt, ob ein Symbol innerhalb
der Flache liegt oder nicht.

Korper tber Modellansicht im Modell-
Explorer lokalisieren

= Objekt lokalisieren
Mit dieser Funktion lokalisieren Sie Objekte aus der Grafik
abhéangig von der jeweiligen Registerkarte:



* im Modell — Zeigt alle Elemente der 2D-/3D-Bereiche in
einem Strukturbaum und den Inhalt ausgewahlter Bereiche
in einer Detailansicht an. Er dient der Verwaltung und
Strukturierung der Zeichnungen und der 3D-Konstruktion in
einem Modell.

in den Folien — Steuert die Darstellungseigenschaften von
2D-Objekten. Nahere Informationen hierzu finden Sie im
Kapitel 2D-Funktionen, Darstellung von 2D-Objekten
steuern

¥ im 3D-Zusammenbau (nur professional) — Dient der
Verwaltung und Strukturierung aller Komponenten, die flr
einen 3D-Zusammenbau notwendig sind.

Die Funktion wurde erweitert, so dass bei der Identifikation einer
Linie in einer Modellansicht ein Auswahlmeni erscheint.
Entscheiden Sie mit einem Mausklick in diesem Menu ob Sie als
Objekt den Kérper oder die Modellansicht lokalisieren mochten.

Modell-Explorer: Verhalten beim Gruppen
blattern geandert

Haben Sie im Modell-Explorer die Option Gruppen blattern
aktiviert, wurden bislang nur die zu einer Gruppe und zu ihren
Untergruppen gehérenden Objekte angezeigt. Insbesondere im 3D-
Bereich wurden nur die 2D-Objekte auf einer Konstruktionsebene
oder nur die Kérper innerhalb der angewahlten Gruppe dargestellt.

Die Praxis jedoch hat gezeigt, dass in manchen Féallen sowohl
Korper als auch 2D-Objekte sowie die Bezugsebene sichtbar sein
missen. Das Verhalten beim Gruppen blattern wurde daher wie folgt
geéandert:

- Wahlen Sie bei aktivierter Option Gruppen blattern eine
Komponente im Strukturbaum des Modell-Explorer oder der
Registerkarte 3D-Zusamenbau, die ausschlie3lich 3D-Objekte
beinhaltet (3D-Raum, 3D-Kdérper, 3D-Gruppe), so wird
zuséatzlich zu den Koérpern auch die aktive Konstruktionsebene
mit allen darauf befindlichen 2D-Objekten angezeigt, deren
Status sichtbar ist.

- Blattern Sie durch den Strukturbaum innerhalb der
Konstruktionsebenen, so wird neben den 2D-Objekten der
markierten Gruppe auch die Konstruktionsebene (Rahmen,
Koordinatensystem) angezeigt.



Neu und erweiltert: 2D-Funktionen

Fangoption Schnitt 2 Linien an
Modellansichten

i/l Fangt 'echte’ und 'gedachte’ Schnittpunkte von zwei 2D-
Linienobjekten (Strecke, Gerade, Polygon, Mehrfachlinie, Kreis,
Ellipse, Spline) - und jetzt NEU auch an Linien in Modellansichten.

1. Wabhlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion Schnitt 2
Linien.
Identifizieren Sie das erste Linienobjekt.

3. ldentifizieren Sie das zweite Linienobjekt.

Ist eines der identifizierten Objekte ein Kreis oder eine Ellipse,
so sind mindestens zwei Schnittpunkte maoglich.

In diesem Fall werden die méglichen Schnittpunkte durch
Marker gekennzeichnet.

Identifizieren Sie eines der Objekte in der Nahe des
gewunschten Schnittpunkts.

Schwerpunkt einer Modellansicht fangen (G, g)

Die Option zum Festlegen eines Schwerpunktes wurde erweitert, so
dass jetzt auch der Schwerpunkt einer 3D-Konstruktion in einer
Modellansicht gefangen werden kann.

! [ Ermittelt den Flachenschwerpunkt eines 2D-Objekts vom
Typ 2D-Flache und den Schwerpunkt in einer Modellansicht.

Ist im 3D-Ansichtsfenster der 3D-Modus aktiv, so wird auch der
Schwerpunkt einer ebenen Kdérperflache ermittelt.

1. Wahlen Sie im Punkt-Definitionsmeni die Funktion
Flache/Schwerpunkt.

2. ldentifizieren Sie die 2D-Flache, die planare Koérperflache oder
jetzt neu: eine Modellansicht.



Strecke Uber Mitte zeichnen

= Nach Anklicken der abgebildeten Symbole
wird die Funktion Zeichnen bzw. Mittellinien, Strecke gestartet.

Um eine Strecke ausgehend von ihrer Mitte zu zeichnen, gehen Sie
in folgender Weise vor:

1. Betéatigen Sie die Taste X fur die Konstruktion der Strecke tber
die Mitte.

2. Definieren Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster
oder einen Punkt die Mitte der Strecke.

3. Legen Sie den Endpunkt der Strecke fest.

Rechteck und Ellipse tber Zentrum
zeichnen

Z| O bzw. Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird
die Funktion Zeichnen, Rechteck bzw. Ellipse Rechteck gestartet.

Um ein Rechteck oder eine Ellipse zentriert vom Ausgangspunkt zu
zeichnen, gehen Sie in folgender Weise vor:

1. Betétigen Sie die Taste X fur die Konstruktion des Rechtecks
ausgehend vom Zentrum.

2. Definieren Sie das Zentrum durch Eingabe von Koordinaten im
Statusfenster oder durch einen Punkt.

3. Legen Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster oder
durch einen Punkt einen Eckpunkt des Rechtecks fest oder
definieren Sie Uber das Eingabefeld Winkel die Ausrichtung und
anschlieend die Gesamtgréf3e Lange X und Lange Y.

Kreisbogen tber 2 Punkte und
Durchmesser

¢ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Zeichnen, Bogen lber 3 Punkte gestartet.

Bei der Konstruktion eines Kreisbogen in der Reihenfolge tber 2
Punkte und Durchmesser wird jetzt der Kreisbogen erzeugt, welcher
der letzten dynamischen Position am nachsten ist.

Bislang musste die Funktion abgebrochen werden und in der
Reihenfolge "erster Punkt" - "Durchmesser" - "ggf. mit gedrtckter



Strg-Taste zweiter Punkt" ausgeftihrt werden, um den dynamisch
angezeigten Kreisbogen zu erhalten.

Rechtecke, Polygone und Vielecke
automatisch gruppieren

, ' Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird
eine der Funktlonen Zeichnen >, Polygon, Rechteck oder Vieleck
gestartet.

Die mit diesen Funktionen gezeichneten Konturen bestehen aus
einzelnen 2D-Objekten des Typs Strecke und werden jetzt
automatisch in einer neuen Gruppe erzeugt. Diese wird in der
Strukturebene unterhalb der aktiven Teilzeichnung / Gruppe erzeugt
und tbernimmt als Benennung den Funktionsnamen.

Durch diese Weiterentwicklung kénnen Sie samtliche Vorteile der
Gruppenfunktionalitdten, zum Beispiel das Selektieren der gesamten
Kontur per Mausklick, unmittelbar anwenden.

Uber den Mentiibefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen kénnen
Sie auf der Registerkarte 2D-Zeichnen global festlegen, ob
Polygone, Rechtecke und Vielecke in Gruppen erzeugt werden
sollen.

Schraffurtypen zusammengefasst

C Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren, Schraffur erzeugen
gestartet.

Wurden bisher fur Alternierende Linienschraffuren und
Kreuzschraffuren jeweils zwei separate Linienschraffuren erzeugt,
so werden jetzt beide Schraffurtypen in einem Objekt
zusammengefasst.

Durch diese Anderung kénnen beide Schraffurtypen jetzt wesentlich
schneller und komfortabler in einem Dialog und somit in einem
Schritt bearbeitet werden. Auch kann jetzt nachtraglich aus einer
einfachen Linienschraffur eine Alternierende oder eine
Kreuzschraffur erzeugt werden, was fur Schraffuren in
Schnittansichten, die aus Modellansichten abgeleitet wurden, zuvor
nicht moglich war.



Neu: Freistellpolygon erzeugen

o 4 4 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fillungen/Schraffuren, Freistellflachen,
Freistell-Polygon erzeugen gestartet.

Sie erzeugt im 2D-Fenster oder in der aktuellen Konstruktionsebene
des 3D-Fensters einen geschlossenen Polygonzug.

Innerhalb dieses Polygonzuges wird eine 2D-Flache erzeugt, die
freigestellt wird. D.h. Objekte, die vollstandig oder teilweise innerhalb
dieser 2D-Flache liegen, werden verdeckt. Dies wird dadurch
erreicht, dass die 2D-Flache mit dem Zeichenrang 60 versehen wird.

Voraussetzung fir diese Darstellung ist, dass tber den Menubefehl
Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen nicht markiert
darstellen aktiv ist.

Wie das zugrundeliegende Objekt 2D-Flache verhalt sich die
Freistellung bei Lageanderungen der Grenzlinien der 2D-Flache
assoziativ. Sie wird aufgehoben, wenn eine der Grenzlinien geléscht
und damit die 2D-Flache zerstort wird.

1. Erzeugen Sie einen Polygonzug aus mindestens zwei
verschiedenen Teilstrecken.
Der Startpunkt der ersten Teilstrecke ist dabei wie bei einem
Gummiband mit dem Endpunkt der letzten Teilstrecke
verbunden. Es wird also in jedem Fall ein geschlossenes
Polygon erzeugt.

2. Beenden Sie das Erzeugen weiterer Teilstrecken, indem Sie die
rechte Maustaste driicken.
Anschlie3end wird die 2D-Flache innerhalb des Polygonzuges
erzeugt und in der Hintergrundfarbe gefiillt.

3. Falls einzelne oder mehrere im Bereich der so definierten
Freistellflachen liegenden Objekte dennoch sichtbar sein sollen,
z.B. die Rander einer solchen 2D-Flache, so ibernehmen Sie
diese Objekte in eine Aktionsliste.

4. Wird das Ergebnis dieser Aktion nicht korrekt dargestellt, so
nutzen Sie die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Freistellflachen, Darstellung regenerieren, oder lassen Sie
das Bild neu zeichnen.

Die erzeugten Polygone und 2D-Flachen werden gemeinsam in der
Uber die Gruppenauswahl festgelegten aktuellen Gruppe
gespeichert



Die erzeugten Polygone und Flachen werden mit der tber die
Folienauswahl festgelegten aktiven Folie verknupft.

Die Gruppenzugehorigkeit der Polygon-Teilstrecken und der 2D-
Flachen kdnnen Sie Gber den Modell-Explorer andern, die
Verknupfung mit einer Folie sowie die Darstellungseigenschaften der
Teilstrecken und die Farbe von 2D-Flachen mit der Funktion
Bearbeiten, Objekt-Darstellung.

Hinweise:
Sollen alle von einer Freistellflache verdeckten Objekte wieder
sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu die Funktion
Flachen/Fullungen/Schraffuren, Freistellflachen,
Freistellung aus.

Sollen nur einzelne der von einer Freistellflache verdeckten
Objekte wieder sichtbar gemacht werden, so nutzen Sie hierzu
die Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren,
Freistellflachen, Objekte sichtbar machen.

Um die 2D-Flache, deren Rander mdglicherweise auch
freigestellt sind, bei diesen Aktionen sehen und eindeutig
identifizieren zu kbnnen, aktivieren Sie zuvor Uber den
Menibefehl Einstellungen, Optionen auf der Registerkarte
Standardeinstellungen die Einstellung 2D-Flachen markiert
darstellen.

Mochten Sie sicherstellen, dass Sie beim Bearbeiten lhrer
Zeichnung nur 2D-Flachen identifizieren kdnnen, so aktivieren
Sie Uber Einstellungen, Objektfilter die Fangmaoglichkeit far
2D-Flachen, und deaktivieren Sie die fir andere Objekttypen.

Die Zeichenrange -1 und -2 sind programmtechnisch fur
Folienfunktionen reserviert und sollten daher nicht verwendet
werden.

Beschriften mit Folienauswahl

? 4
A ! Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Beschriften, Definieren gestartet.

In der aktiven Funktion haben Sie jetzt die Mdglichkeit, die Folie zu
bestimmen, auf welche Sie den nachsten Text platzieren wollen. Auf
der Registerkarte lokale Einstellungen 6ffnen Sie mit der
Schaltflache "# die Folienauswahl und legen die Zielfolie fest.



@ Beschriftung definieren

Texteingabe lokale Einstellungen

Héhe: 3mm Neigungswinkel: 90

Breite: 21 mm Zeilenabstand: 33 mm

Abstand: 03 mm proportional

Boxzuschlag: 0 %
[Ohne] -
Horizontal
unten links -

Zusatz:
Ausrichtung:

Referenzpunkt:

aktueller Schriftsatz: ~ Arial k]

[] TrueType verkleinert GroBen papierbezogen interpretieren

Textstil: v [Folie: Beschriftung L:QI_']
SchlieBen

Beschriften: Anzeige von Unicode-

Zeichen

AL

Funktion Beschriften, Bearbeiten gestartet.

Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die

Beim Bearbeiten von Texten wurden im Dialog Beschriftung

bearbeiten im Fall von XML-Texten bisher Unicode-Zeichen, wie
z.B. russische oder chinesische Schriftzeichen in ihrer codierten

Form (&#xxx;) angezeigt. Jetzt erscheint das entsprechende

Schriftzeichen aus dem TrueType Schriftsatz, wenn die Option XML

aktiviert ist.
'
@ Beschriftung bearbeiten = X

Texteingabe I lokale Einstellungen
Onuxa = WupuHa Bopot B npoceete + 206 makcumym 2000 -
<4 »

Winkel: 0 X 25172 mm Y: 25232 mm [ freigestelit XML
["] verschieben ("] einpassen ("] linear/kreisformig

[ oK ][ Abbrechen ][Ubernehmen] g




Spiegelverhalten fir Texte erweitert

Uber den Meniibefehl Einstellungen, Text konnen Sie die
allgemeinen Voreinstellungen fir die Beschriftung wie auch das
generelle Spiegelverhalten fur Texte festlegen.

Bei den bisherigen Optionen fir das Spiegelverhalten von Texten
"Position andern" bzw. "Position und Referenzpunk andern™ wird der
Text nach dem Spiegeln vorrangig ausgerichtet, so dass er "von
unten lesbar" ist.

Das hat den Nachteil, dass vertikal ausgerichtete Texte nicht exakt
gespiegelt werden. Darum wurde das Spiegelverhalten um die
Optionen Spiegeln der Aufwartsrichtung und der Laufrichtung
erweitert. Die Aufwartsrichtung eines Textes misst vom Ful3punkt
eines Buchstabens bis zum oberen Ende; die Laufrichtung entlang
der Textlaufrichtung.

“%%f_LesbaPe SchP|fT

Laufrichtung
I I

Beim Spiegeln von Texten wird in der Regel der Aufwartsvektor oder
die Laufrichtung gespiegelt. Dabei passt sich die jeweils andere
Richtung an, so das wieder ein lesbarer Text entsteht. In beiden
Fallen wird die Textposition normal gespiegelt.

Beim Spiegeln der Aufwartsrichtung wird au3erdem die rechts-
links-Ausrichtung umgedreht.

Beim Spiegeln der Laufrichtung wird die oben-unten-Ausrichtung
umgedreht.
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Bemal3ung mit Toleranz als Zahlenwert

Toleranzen an BemalRungen werden als Zeichenketten (Texte)
interpretiert und in Zeichnungen abgebildet. Somit ist gewahrleistet,
dass der definierte Toleranzwert unabhangig von der aktuellen
Modelleinheit einheitlich dargestellt wird.

Fur den Fall, dass Toleranzen beim Andern der Modelleinheit (mm,
cm, m, inch) mit umgerechnet werden sollen, kénnen Sie die
Toleranzarten Abmal3e, GrenzmalR3e und AbmalRe symmetrisch jetzt
als echte Zahlenwerte in einer Bemaf3ung abbilden.

Die Anzeige der Toleranzzahlen (Einheit, Anzahl der Dezimalstellen,
Anzeige von nachfolgenden Nullen, Separator) richten sich in
diesem Fall nach den globalen bzw. lokalen Einstellungen fur
Bemaliungen im Bereich Mal3zahl / Genauigkeit der Anzeige.

Genauigkeit der Anzeige

Dezimalstellen LangenmaBe: 3

Dezimalstellen WinkelmalBe: 2

|| Nachfolgende Nullen anzeigen

Separator: . (Punkt) v

Architektur runden auf:



Die Einstellung fir die Toleranz kdnnen Sie global tGiber das Menii
Einstellungen, Bemalung oder fir einzelne Mal3e mit den
Funktionen Mal3eigenschaften bearbeiten, Mal3text bearbeiten
und Mal3zusétze hinzufliigen/entfernen vornehmen.

Toleranzangaben

Art: [AbmaBe v]

Toleranz uber Zahlenwert )

Oberer Wert: 0.01 mm
Unterer Wert: 0 mm
Faktor TextgroBe: 0,5

Symbol erzeugen mit neuen Optionen

Die Funktion zum Speichern von Symbolen wurde um den folgenden
Modus erweitert:

Speichern
Eine Kopie der 2D-Geometrie wird als Symbol in die aktuelle
Bibliothek gespeichert.

Speichern und Idschen
Die Geometrie wird aus der Zeichnung entfernt und als Symbol
in die aktuelle Bibliothek gespeichert.

Speichern und ersetzen
Die Geometrie wird als Symbol in die aktuelle Bibliothek
gespeichert. Gleichzeitig werden die 2D-Objekte in der
Zeichnung durch das Symbol ersetzt.

,
@ Symbol erzeugen &J

Symbolname:  Kontur

[ zusatzliche Referenzpunkte definieren
("] definierte Gruppe als Symbol speichern

in Bibliothek:  D:\CAD\2012\USER\SYL\CADDY++.SYL v

Meodus: ‘ Speichern v '

LEEEEE Speichern und l6schen
Speichern und ersetzen

OK || Abbrechen | 2




Symbole im Modell anzeigen lassen

Alle in einem Modell vorhandenen Symbole werden im Dialog
Symbole im Modell anzeigen aufgelistet. Zudem bietet der Dialog
die Mdglichkeit, weitere der bereits eingefligten Symbole zu
platzieren oder alle Kopien eines Symbols in einem Schritt zu
l6schen.

Bislang konnte der Dialog nur Uber den Symbolmanager
(Menuoption Definieren, Symbole) getffnet werden und zeigte die
beim Offnen des Dialoges aktuelle Anzahl der Symbole.

Wenn Sie viel mit Symbolen in einem Modell arbeiten und oftmals
die Anzahl der Symbole tberprifen méchten, kdnnen Sie den Dialog
jetzt auch ohne den Symbolmanager Uber eine benutzerdefinierte
Symbolleiste (im Strukturbaum unter Allgemeine CAD-Funktionalitat,
Symbole, Symbole im Modell anzeigen) / benutzerdefiniertes Men
offnen und mittels einer neuen Schaltflache jederzeit die Anzeige im
Dialog aktualisieren.

Im Dialogfenster werden die

@ Symbole im Modell anzeigen R
Namen de r . Liste der Symbole:
Symbolbibliotheken mit BJ=]0: CAD\CADDYBSC2010\USER\SYL\EVEN TSYMBOLESYL]
H H 7 /Stahle/55cm/Attributstuhl_rund (195)
ko m p I ette m Ve rzeic h ni Spfad 7 /Eventausstattung/Mobiliar/Rednerpultd (1)
aufg el |Stet1 aus d enen 7 /Eventausstattung/Pfanzen/Ziergras (1)

Symbole in das aktuelle
Modell tbernommen
wurden. Doppelklicken Sie
auf das Symbol &, um sich [SchiieBen | [Plotzieren | [ Loschen |  [Aktualisien] @)
Namen und Anzahl der
einzelnen Symbole aus der
jeweiligen Bibliothek
anzeigen zu lassen.

Hinweis:
Falls Symbole eingefligt wurden, die wiederum Symbole
enthalten, so werden nur die "aul3eren" Symbole angezeigt.
Doppelklicken Sie auf ein Symbol in der Liste, so kbnnen Sie ein
weiteres Symbol in die Zeichnung einfligen. Ziehen Sie lediglich
den Cursor in die Zeichenflache und nutzen Sie die
Positionierungsmoglichkeiten.



Neue Attributformeln fur Anzahl Symbole

Zusatzlich zu den standardmalfiig vorhandenen Textattributen und
numerischen Attributen kénnen Sie wie hier beschrieben frei
konfigurierbare Attributformeln erzeugen.

Mit der neuen Python Funktion 'Symbo 1Count' kdnnen Sie ein
Benutzerattribut definieren, das die Anzahl von Symbolen in
Gruppen, Teilzeichnungen, Zeichnungen und dem gesamten Modell
zahlt oder eine Liste dieser Symbole inklusive der Anzahl erzeugt.

Vorkonfigurierte Formeln befinden sich im Dialog Attribute definieren
fur die Attributwerte Symbolanzahl aus Gruppe / Teilzeichnung und
Symbolliste aus Gruppe / Teilzeichnung.

Weitere beliebige Formeln kdnnen Sie sich anhand der folgenden
Parameter frei konfigurieren.

SymbolCount(opAtt,where, list,symbolName="",format="",eWithPath=0)

Parameter:
opAtt fest vorgegeben
where in welchem Bereich sollen die Symbole gesucht
werden?
0 — Gruppe
1 — Teilzeichnung
2 — Zeichnung
3 — Modell
list Liste oder Gesamtsumme?

1 — Liste aller Symbole mit Namen und Anzahl
erzeugen
0 — Gesamtsumme aller Symbole

symboIName Regularer Ausdruck, der die Namen der Symbolen
beschreibt, die aufgelistet werden sollen oder "' fur
alle Symbole’ ¥

format Formatanweisung fur die Ausgabe, oder "' fur
Standardwert

ewithpath ~ Symbolnamen inklusive Pfad anzeigen?

0 — Symbolpfad entfernen

1 — Symbolpfad anzeigen
1) Beispiel: SymbolCount(opAtt,0,0, " .*/Stuhl_rund®) =
Gesamtsumme aller Symbole mit dem Namen "Stuhl_rund" der



ausgewahlten Gruppe. Der Symbolname beinhaltet immer die
Verzeichnisstruktur.

Beispiele:

Anzahl der Symbole in einer Gruppe:
SymbolCount(opAtt,0,0)

Anzahl der Symbole im Modell:
SymbolCount(opAtt,3,0)

Liste aller Symbole in der Teilzeichnung:
SymbolCount(opAtt,1,1)

Liste aller Symbole in der Zeichnung, deren Symbolname mit ¢ oder
C beginnt:
SymbolCount(opAtt,2,1,".*/[cC][™]*", "%-10s :
%3i",0)

symbolName : *_.*/[cC][™/]*"
.*/ beliebige Zeichenfolge (.*) bis zu einem /
[cC] kleines c oder groR3es C
[~/]7* beliebige Anzahl von Zeichen ungleich /

format : "%-10s : %3i1*
%-10s 10 Zeichen fur den Symbolnamen reservieren, den
Namen linksbindig einfigen
%31 3 Zeichen fur die Symbolanzahl reservieren, die Zahl
rechtsbindig einfligen

Anzahl aller Symbole in der Zeichnung, deren Symbolname mit ¢
oder C beginnt:
SymbolCount(opAtt,2,0,".*/[cC][™M]*")

DXF- / DWG-Export mit
Teilzeichnungsauswahl

Beim Exportieren einer Zeichnung in das DXF- oder DWG-
Dateiformat ist bei der Verwendung mehrerer Teilzeichnungen mit
unterschiedlichen Mal3staben die aktive Teilzeichnung mal3geblich
fr den Export.

Die Auswahl der mafigeblichen Teilzeichnung kénnen Sie jetzt auch
unmittelbar im Dialog flr den Export bestimmen.



g M
@ Export 2D DXF/DWG -Datei [

Dateiname: (CAD\2012\USER\DXF_DWG\5_1.dwg
Format: [DWG v]

AutoCAD Version: (2008 v|

BemaBungen: [symbols V]

ModellmaBe von: B

Selektionsliste _TZ1.00:2.00 Teilzeichnung
selektionsliste ¢ \p 1 00:1.00 Normblattbereich

TZ1.00:5.00 Teilzeichnung
OK Abb TZ1.00:10.00 Teilzeichnung 9

\ TZ 5.00:1.00 Teilzeichnung

Polygonzige mit Rundungen

/ -
7 24, I ~ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird

die Funktion Zeichnen, Polygon bzw. Hilfskonstruktionen,
Polygon gestartet.

Sie zeichnet Polygonzige, die aus 2D-Objekten des Typs Strecke
bestehen.

Der Ubergang von einer Teilstrecke zur nachsten kann jetzt mit
einem im Statusfenster zu definierenden Radius erzeugt werden.
Mit dem aktuellen Wert werden alle Ubergange zwischen den
einzelnen Teilstrecken in der aktiven Funktion verrundet, sofern der
Radius bei ausreichend langen Teilstrecken erzeugt werden kann.

&

Linien verbinden erweitert

:?S , < Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion 2D-Objekte bearbeiten, Linien verbinden gestartet.

Die Funktion definierte sich bislang, dass die jeweils identifizierten
Linienenden in einem ihrer Schnittpunkte zum gemeinsamen
Endpunkt verbunden wurden. Dieser Modus wird jetzt als
'‘Endpunkte verbinden' betitelt.



Durch Betétigen der Taste X wechseln Sie in den neuen Modus
'‘Auswahl beibehalten’'. In diesem Modus bleiben die jeweils
identifizierten Linienbereiche in jedem Fall erhalten und werden in
einem lhrer Schnittpunkte zum gemeinsamen Endpunkt verbunden.

Im nachfolgenden Beispiel liefern die unterschiedlichen Modi wie
abgebildet unterschiedliche Ergebnisse.

e ™
T
o 4
Auswahl beibehalten Endpunkte verbinden
/] N a N
N / . )
Die identifizierten Linienbereiche Die identifizierten Linienenden
bleiben erhalten. werden im gemeinsamen

Schnittpunkt verbunden.

Multiplizieren von Objekten verdeutlicht

In den Funktionen Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in
Langsteilung, Matrixteilung und Kreisteilung wird die festgelegte
Anordnung Uber temporare Hilfsgeometrie angezeigt, jedoch bislang
vor Auswahl der zu kopierenden Objekte wieder entfernt.

Analog zu den anderen Transformationsmadglichkeiten und um die
einmal definierte Anordnung intensiver zu verdeutlichen, bleibt die
temporare Hilfsgeometrie langer sichtbar und wird erst nach
Beenden der aktuellen Anordnung entfernt.

Beispiele flr die Hilfsgeometrie bei Anordnung in

Langsteilung Matrixteilung Kreisteilung
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Neu: Alpha Nummerieren

&2 2 | |
o, Die Funktion Alpha Nummerieren aus der

Werkzeugsymbolleiste Beschriften > zahlt den ersten Klein- oder

GroRbuchstaben einer beliebigen Zeichenkette hoch.

Zu Beginn der Funktion wird der Buchstabe A zum Platzieren

angeboten. Andern Sie, falls gewiinscht, den Text im Statusfenster.

Bei einer Zeichenfolge bestehend aus mehreren Ziffern wird jeweils
nur der erste Buchstabe geadndert (A.1; B.1; C.1).

Die Buchstaben werden mit den Textparametern des im Men
Einstellungen, Text definierten Stil fir Beschriftungen erstellt. Die
Darstellungseigenschaften werden tlbernommen von der aktuellen
Folie fur Beschriftung.

Allgemeine Vorgehensweise

1. Legen Sie unter Einstellungen, Text die gewtlinschten
Parameter (Schriftsatz, Hohe, Referenzpunkt usw.) fir den
aktuellen Stil fur Beschriftungen fest.

2. Wabhlen Sie Alpha Nummerieren aus dem Werkzeugkasten
Beschriften.

3. Geben Sie den Anfangs-Buchstaben im Statusfeld ein.

Platzieren Sie nacheinander jeweils den im Statusfenster
angezeigten Buchstaben.

Hinweis:
Platzierte Buchstaben konnen Sie Uber die Funktion
Beschriften >, Bearbeiten andern.

Radius von Kreisbdgen bemalien
erweitert

Mit den nachfolgend beschriebenen Arbeitsschritten kbnnen Sie den
Radius von Kreisbdgen bemal3en.



In der Funktion wurden die Platzierungsmoglichkeiten wie folgt
erweitert:

SQqO :
!
Der Maf3pfeil kann an einer L !
automatisch erzeugten Mal3hilfslinie e e D S -
platziert werden. \

R12 . R10

Die Mal3linie kann rechtwinklig in
horizontaler oder vertikaler
Ausrichtung abgeknickt dargestellt
werden.

Das Mal3 wird in der Teilzeichnung erzeugt, in der sich der
Kreisbogen befindet.

Ein Radiusmal’ kann Gber den Menibefehl Einfligen, 2D-
Abhangigkeiten..., MalRe parametrisch bearbeiten als steuerndes
Malf3 definiert werden. Anschlie3end kann der Radius des Bogens
durch Anderung der MafRRzahl geandert werden.

Definieren Sie ggf. bevor Sie Radien bemal3en fur den aktuellen
Bemal3ungsstil unter Einstellungen, Bemal3ung, ob die
Radienmalilinien bis zum Mittelpunkt gezeichnet werden soll.
Nachtragliches einzeichnen der Malilinien bis zum Mittelpunkt
konnen Sie Uber die Funktion Bemal3en, Mal3eigenschaften
bearbeiten definieren.

: : LA
1. 04 , [+ , [nd . <. Rufen Sie die Funktion BemaRen,
Multibemal3ung orthogonal, die Funktion Bemalen, NC-
Bemal3ung oder die Funktion Bemalfien, MultibemalRung
ausgerichtet auf.

2. Falls das 2D-Zeichnungsfenster aktiv ist, legen Sie tber die
Funktionen Zugriff auf ... Teilzeichnung am oberen
Fensterrand ggf. fest, welche Teilzeichnungen bei der Definition
des Mal3es beriicksichtigt werden sollen.

Identifizieren Sie die Kreislinie.

Identifizieren Sie die Kreislinie erneut.
Das Mal3 wird entsprechend dem unter Einstellungen,
Bemal3ung aktuellen Bemal3ungsstil erzeugt.



Durch Betétigen der Taste X wechseln Sie durch folgende
Platzierungsmdoglichkeiten, bevor Sie die endgultige Position
festlegen:

e Radiusmalf}

e Radiusmal mit rechtwinklig abgeknickter Malflinie
horizontal

e Radiusmald mit rechtwinklig abgeknickter Mal3linie vertikal
e Durchmesserbemal3ung

Bei der Platzierung mit rechtwinklig abgeknickter Mal3linie
fixieren Sie durch halten der Strg-Taste den Maf3pfeil und
konnen den Mal3text an die gewtinschte Position ziehen.

Definieren Sie die endgultige Position der Mal3linie mit dem
Cursor.

Ihre Ausrichtung kann durch Drehung um den Mittelpunkt des
Kreises in 15°-Schritten festgelegt werden. Wird wahrenddessen
die Umschalt-Taste gedrickt, kann die Ausrichtung frei definiert
werden.

In den Feldern des Statusfensters kbnnen Sie zuvor ggf. den
Text-Abstand zur Malilinie, die Toleranzen oder den Mal3text
andern.

Falls fur den aktuellen BemalR3ungsstil auf der Registerkarte
Allgemein der Einstellungen, BemalRung die Voreinstellung
Malitextposition frei definierbar aktiv ist, kbnnen Sie den
Malitext jetzt entlang der Mal3linie dynamisch auf die
gewunschte Position verschieben.

Oberflachenangaben erweitert

Oberflachenangaben kénnen jetzt mit dem Zusatz "gilt rundum
die Kontur" versehen werden, falls alle Flachen eines
Werkstlickes die gleiche Oberflachenbeschaffenheit besitzen.
Dem Oberflachensymbol wird ein Kreis hinzugeftigt.

Die Liste der auswahlbaren Rauheitsmafie ist durch den
Mittenrauhwert Ra erweitert.



Information - Abstande ermitteln

0 .0 L0 £ O
Die Funktionen Abstand Punkt - Punkt, Abstand Punkt - Linie und
Abstand Linie - Linie wurden zu einer Funktion Abstand ermitteln

zusammengefasst.

Die alten Funktionen sind nach wie vor Uber eine benutzerdefinierte
Symbolleiste zu verwenden.

Fe)
ﬂ , 21 In der neuen Funktion Abstand ermitteln entscheiden Sie
schnell und komfortabel in der Funktion, wie Sie den Abstand
zwischen Objekten und / oder Punkten ermitteln wollen:

1. lIdentifizieren Sie ein 2D-Linienobjekt oder definieren Sie einen
Punkt.

2. ldentifizieren Sie erneut ein 2D-Linienobjekt oder definieren Sie
einen Punkt.
Der ermittelte Abstand wird im Statusfenster ausgegeben und
durch eine temporar eingeblendete Linie veranschaulicht.
Halten Sie die wahrend der Identifikation die SHIFT-Taste
gedruckt, wird anstatt der temporar eingeblendeten Linie eine
Strecke auf der aktuellen Folie fir * Hilfskonstruktionen
gezeichnet.

Hinweise:
Messen Sie den Abstand zweier Punkte von 2D-Objekten,
werden zusatzlich die dX- und dY-Koordinaten angegeben, an
3D-Korpern zusatzlich die dZ-Koordinate. Im 3D-Bereich
beziehen sich die Koordinaten auf das globale
Koordinatensystem.

Beim Abmessen von Abstanden im 3D-Bereich wird die, bei
gedriuckter SHIFT-Taste erzeugte Hilfslinie nur gezeichnet,
wenn beide identifizierten Kérperpunkte auf der aktiven
Konstruktionsebene liegen.

Bei der Identifikation von zwei 2D-Linienobjekten wird jeweils
der kiurzeste Abstand zwischen den Objekten (Strecke, Kreis,
Ellipse, Spline) ermittelt.



Modell prifen / bereinigen erweitert

0
L , & Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Information, Modell prifen / bereinigen gestartet.

Die Funktion Uberprift das gesamte Modell und zeigt anschliel3end
ein Dialogfenster an. Wurden Objekte mit den genannten
Eigenschaften ermittelt, ist das zum Objekttyp zugehdrige
Kontrollkéastchen aktiviert.

Der Dialog wurde um die folgenden Optionen erweitert:

Leere Konstruktionsebenen entfernen
Leere Konstruktionsebenen innerhalb des 3D-Modells -
ausgenommen der 3 Standardebenen - werden nach Anwahl
der abgebildeten Schaltflachen ermittelt und die Anzahl der
Ebenen angezeigt. Um diese zu I6schen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen und klicken Sie anschliel3end auf die
Schaltflache Entfernen.

BemalRungen ohne Bezug
BemaRungen an Modellansichten, die durch eine Anderung im
3D-Bereich den Bezug verloren haben, werden geldscht.

Folien: Objekt lokalisieren

Fur 2D- und 3D-Objekte kbnnen Sie jetzt auch im
Folienstrukturbaum des Modell-Explorers die Folie ermitteln, mit
welcher ein jeweiliges Objekt verknupft ist.

1. Offnen Sie iiber das Meni Ansicht den Modell-Explorer und
aktivieren die Registerkarte Folien.

2. 2 Starten Sie Uber die abgebildete Schaltflache die Funktion
Objekt lokalisieren.

3. Identifizieren Sie ein Objekt im aktiven Grafikfenster.

Die mit dem Objekt verknupfte Folie wird im N Bemassung
Strukturbaum markiert (blau hinterlegt) --L# Beschriftung

) +-% Detail
angezeigt. 4 [o—

-=f Gewindelinien
.M Hilfslinien
.. Lichtkanten
~wbe Mittellinien
- ® Schnittverlauf
. Schraffur



Symbole: Punktfang erweitert

5-49. Der Autofang fangt folgende Punkte auf 2D-Linienobjekten
in Symbolen, ohne diese vorher auflésen zu missen:
Endpunkt, Mitte, Mittelpunkt, Quadrantpunkt.

i/l Die Fangoption Schnitt 2 Linien fangt 'echte' und 'gedachte’
Schnittpunkte von zwei 2D-Linienobjekten, die Sie jetzt auch in
Symbolen identifizieren kénnen.

Symbole: Zusatzliche Einfugepunkte

In der Funktion Symbol einfligen|topic=Symbole grafisch auswahlen
und einfigen wechseln Sie mit den Tastaturbefehlen > und <
zwischen 7 neuen zuséatzlichen Einfigepunkten jeweils zum
nachsten oder zum vorhergehenden.

Durch Eingabe des Buchstabens B, b kdnnen Sie wahrend des
Positionierens zwischen der Darstellung als Box und der
vollstandigen Darstellung des Symbolinhalts wechseln.

Die Einflgepunkte werden entsprechend der umhullenden Box
berechnet und sind wie folgt sortiert:

7 6
\8/ = Referenzpunkt
/ \

Beim (Neu-) Start der Funktion ist immer der 'normale
Referenzpunkt' (im Bild = 1) vorausgewahit

Objektbemal3ung in Symbolen mdglich

SN

Mit den BemalRungsfunktionen Multibemal3ung orthogonal und
Multibemal3ung ausgerichtet kbnnen jetzt unmittelbar
Linienobjekte in Symbolen identifiziert werden, um z.B. die Lange
von Strecken, den Abstand von parallelen bzw. den Winkel von nicht
parallelen Linien oder den Durchmesser an Kreisen / Kreisbégen zu
bemal3en.



Bemal3ungen, die zu Linien in Symbolen erstellt werden, die sich in
derselben Teilzeichnung befinden, oder Gber Punkte (Ausnahme:
Schnittpunkte) auf diesen Objekten definiert werden, sind
objektbezogen. Sie verhalten sich bei Lage- und
GroRendnderungen assoziativ zu den Bezugsobjekten, und sie
werden geldscht, wenn eines der bemalten Symbole aufgel6st,
aktualisiert, durch ein anderes Symbol ersetzt oder geldscht wird.

Hinweis:
Nicht nur bei Symbolen, sondern generell bei der Bemal3ung
aktiviert die Taste A jetzt den Punktfang in einer
Bemal3ungsfunktion.

2D-Normteil: Neue Form fur Senkbohrung

Die in BeckerCAD enthaltene 2D-Normteil-Bibliothek wurde mit der
aktuellen Version um die Senkbohrung keglig Form F erweitert.

Dutt,

Wenn Sie 2D-Normteile in Ihre Zeichnung einfligen wollen, so
starten Sie den Menubefehl Einfiigen, 2D-Normteile.

Die Senkbohrungen befinden sich in der Auswahl Bohrungen,
Senkbohrung keglig.

Modellansichten: Folienzuordnung far
tangentiale Kanten

Aus dem im 3D-Ansichtsfenster erstellten Kérpern kbnnen so
genannte Modellansichten|topic=3D-Ansichten verwenden abgeleitet
und ins 2D-Zeichnungsfenster tbertragen werden.

Globale Einstellungen fur Modellansichten nehmen Sie tber den
Menubefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen auf der
Registerkarte Modellansicht vor.



Tangentiale Kanten in
Modellansichten, sogenannte
Lichtkanten, werden jetzt mit einer
speziellen fur diese Linien
vordefinierten Folie verknupft und
kénnen zudem verkirzt dargestellt
werden.

Die Folie fur Lichtkanten
konnen Sie sowohl in den globalen
Einstellungen fur Modellansichten
als auch im Folienstrukturbaum des
Modell-Explorers wie hier
beschrieben festlegen.

i
ﬂ : Die individuelle Darstellung von Modell- und
Schnittansichten bearbeiten Sie nachtraglich mit der Funktion
Information, Objekt editieren.
Hinweis
Je nach Einstellung werden Lichtkanten verkirzt dargestellt.
Unterschreitet der vordefinierte Wert die eigentliche Lange der
Linie, wird diese jeweils um die halbe, noch verbleibende Lange
verkurzt.

Schnittansicht aus Modellansicht
erweitert

Sofern Sie zuvor die Modellansicht eines oder mehrerer Korper in
das 2D-Zeichnungsfenster eingefligt haben, kdnnen Sie aus dieser
Modellansicht Schnittansichten mit gleichzeitiger Kennzeichnung der
Schnittlinie erstellen.

Folgende Weiterentwicklungen enthalt die aktuelle Version 2013:

e Die Schnittansicht kann jetzt wahlweise beim Erzeugen auf einer
anderen Teilzeichnung als der zugehorigen fur die Modellansicht
platziert werden.

Wechseln Sie hierzu, wahrend die Vorschau der Schnittansicht
sich zur Platzierung am Cursor befindet, wie
hier|topic=Teilzeichnung aktivieren beschrieben auf die
gewiunschte Teilzeichnung.

e Schnittansichten kbnnen Sie jetzt auch von anderen
Schnittansichten, Halbschnitten und Ansichten mit Ausbrichen
ableiten. Die Schnittansicht wird dabei jeweils von den



Originalkérpern gebildet, das Resultat ist also nicht "doppelt"
geschnitten.

Schnittansichten in BeckerCAD

Folgende Funktionen in Bezug auf Schnittansichten aus
Modellansichten ableiten sind jetzt verfigbar:

K - =5 Wahlen Sie im 2D-Zeichnungsfenster die Funktion
Modellansichten bearbeiten, Schnittansicht einfligen.
Zu Modellansichten kdnnen mit dieser Funktion geradlinige
Schnitte als Vollschnitt; Stufenschnitt oder als abgewinkelter
Schnitt von rotationssymmetrischen Korpern definiert werden.
Um Schnittansichten von Korpern erstellen zu kénnen, muss
zuvor mit dem im 3D-Fenster angebotenen Menibefehl
Einfigen, Modellansichten eine Modellansicht ins 2D-
Zeichnungsfenster eingefiigt worden sein.

X ; '&% Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die

Funktion Modellansichten verlegen/erganzen, Schnittverlauf

bearbeiten gestartet.
Mit dieser Funktion kdnnen Sie Knickpunkte vorhandener
Schnittverlaufe verlegen, zuséatzliche Knickpunkte in

Schnittverlaufe einfiigen und die Blickrichtung der Schnittansicht

umkehren.

X, . & Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Modellansichten bearbeiten, Schnittdarstellung
ein/aus gestartet.

Mit dieser Funktion kénnen Sie in Schnittansichten, die Sie aus
Modellansichten erstellt haben, nachtraglich Kérper als
geschnitten oder nicht geschnitten darstellen.

DXF/DWG Import / Export in 64-Bit
Version

Der Import und Export von DXF-/DWG-Daten ist jetzt auch in der 64-

Bit Version maoglich.

Die Ubergabe der Daten erfolgt tiber den DWG/DXF Service, ein
temporar getffnetes Modell Fenster, welches nach der Ubergabe
automatisch geschlossen wird.

Hinweise:
Fur die 64-Bit Version bestehen folgende Einschrankungen:



- DXF- und DWG-Dateien kdnnen nicht per Drag&Drop
importiert werden.

- Die Option Selektionsliste exportieren wird nicht
unterstutzt.

Verschieben und Kopieren von Objekten

2 , | »” Mit den Funktionen Transformieren, Verschieben

und Verschieben mit Kopie kdnnen Sie Objekte bzw. deren Kopien
verschieben.

Der Startpunkt des Verschiebevektors muss jetzt nur noch in der
Zeichnung / aktiven KE bestatigt werden, wenn der
Verschiebevektor per Punktdefinition festgelegt wird.

Definieren Sie nach Start der Funktion den Verschiebevektor tber
die Werte Lange und Winkel im Statusfenster, konnen Sie
anschliel3end die zu transformierenden Objekte auswahlen.

Neu: Multiplizieren von Objekten mit
Anordnung in Kranzteilung

» 223 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in
Kranzteilung gestartet.

'Y

Sie ermdglicht das Multiplizieren von Gruppen, 2D-Linienobjekten,
Symbolen, Texten und Mal3en, die sich in der aktiven Teilzeichnung
befinden.

Im Gegenteil zur Matrixteilung werden die Kopien mit gleichen
Abstanden nur auf der du3eren Kranzteilung angeordnet, die tber
zwei (gedachte) Strecken definiert wird. Ihr gemeinsamer
Anfangspunkt befindet sich am Originalobjekt.

1. Wahlen Sie im angebotenen Dialogfenster, in welcher Art die
Anordnung der Kopien auf beiden Achsen des Kranzes definiert
werden soll.

Die Auswahl im oberen Teil des Fensters legt die Art fir die
erste Achse des Kranzes fest, die Auswahl im unteren Tell die
Art fur die zweite Achse.

Die Mdglichkeiten entsprechen denen der Funktion
Multiplizieren von Objekten mit Anordnung in Langsteilung.

2. Legen Sie die notwendigen Parameter fur die erste Achse des
Kranzes fest.



3. Soll die zweite Achse nicht im rechten Winkel zur ersten
verlaufen, so &ndern Sie den Vorschlagswert im Feld Winkel 2
des Statusfensters.

4. Legen Sie die notwendigen Parameter fir die zweite Achse des
Kranzes fest.

5. Selektieren Sie die Objekte bzw. Gruppen, die multipliziert
werden sollen.

Ausgehend von der Position der Originalobjekte werden die Kopien
entsprechend den angegebenen Parametern erstellt.

Hinweise:
Die zu multiplizierenden Objekte kdnnen auch vor Aufruf der
Funktion in die Selektionsliste aufgenommen werden.
Die Selektion von Gruppen ist hierbei ebenfalls mdglich.

Uber das Meni Einstellungen / Objektfilter kénnen Sie den
Kopiermodus fur Objekte definieren. Abhangig von der dort
getroffenen Einstellung werden nur die Objekte oder auch
Gruppenstrukturen mit kopiert.

: = , , &] Erfolgt die Selektion von 2D-Objekten
durch Definieren eines Ausschnitts, so kdnnen Sie in der Haupt-
Symbolleiste zwischen den Selektionsmodi Alle, Innen, Aul3en,
oder Schneiden auswahlen.

Der Selektionsmodus Schneiden steht im 3D-Ansichtsfenster
nur in der Draufsicht der aktuellen Konstruktionsebene zur
Verfliigung.

Neu: 2D Flachen vereinigen

4

», = Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren, Vereinigung gestartet.

Diese Funktion vereinigt eine 2D Flache mit einer oder mehreren
anderen Flachen, d.h. die resultierende Flache enthéalt die
Gesamtflache aller Einzelflachen.

1. Identifizieren Sie die zu bearbeitende, erste Flache.

2. Definieren Sie eine oder mehrere Flachen, die mit der ersten
Flache vereinigt werden soll, durch Selektion mittels
Identifizieren, Aufziehen eines Ausschnitts oder durch Sammeln
bei gedrickter Strg-Taste.

Die Selektion darf auch die im 1. Arbeitsschritt identifizierte
Flache enthalten.



Die Darstellungseigenschaften der neuen Flache entsprechen
denjenigen der zuerst identifizierten Flache.

Neu: 2D Flachen subtrahieren

¥, Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Fullungen/Schraffuren, Subtraktion gestartet.

Diese Funktion subtrahiert von einer 2D Flache den Flacheninhalt
einer oder mehrerer anderer Flachen, d.h. die Ausgangsflache wird
um den Flacheninhalt der identifizierten Subtraktionsflachen
reduziert. Die Subtraktionsflachen bleiben erhalten.

1. Identifizieren Sie die Ausgangsflache.

2. Definieren Sie eine oder mehrere Flachen, deren Inhalt von der
ersten Flache subtrahiert werden soll, durch Selektion mittels
Identifizieren, Aufziehen eines Ausschnitts oder durch Sammeln
bei gedriickter Strg-Taste.

Die Selektion darf auch die im 1. Arbeitsschritt identifizierte
Flache enthalten.

Die Darstellungseigenschaften der resultierenden Flache
entsprechen denjenigen der zuerst identifizierten Flache.

Neu: Schnittbildung von 2D Flachen

», - Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Flachen/Flullungen/Schraffuren, Schnittbildung
gestartet.

Sie bildet die Schnittmenge von einer 2D Flache mit einer anderen
Flache, d.h. die resultierende Flache enthélt nur den Inhalt, der
beiden beteiligten Flachen gemeinsam ist.

1. Identifizieren Sie die erste Flache.

2. Definieren Sie eine oder mehrere Flachen, mit denen die
Schnittbildung durchgefihrt werden soll, durch Selektion mittels
Identifizieren, Aufziehen eines Ausschnitts oder durch Sammeln
bei gedrickter Strg-Taste.

Die Selektion darf auch die im 1. Arbeitsschritt identifizierte
Flache enthalten.

Die Darstellungseigenschaften der resultierenden Flache
entsprechen denjenigen der zuerst identifizierten Flache.



Bemallung assoziativ zu Schnitt 2 Linien

Bemalfliungen, die mit der Fangoption Schnitt 2 Linien zu 2D-
Objekten erstellt werden, die sich in derselben Teilzeichnung oder
innerhalb einer Modellansicht befinden, sind ab der BeckerCAD
Version 10 ebenfalls objektbezogen. Sie verhalten sich bei Lage-
und GroRenédnderungen assoziativ zu den Bezugsobjekten, und sie
werden geldscht, wenn eines der bemal3ten 2D-Objekte geldscht
wird.

Oberflachenzeichen erweitert

B Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird der Dialog
Zeichnungszusatze, Oberflachenzeichen gedffnet.

Der Dialog wurde um 2 zusatzliche Zeilen fur die Angaben der
Oberflachenkenngrol3en erweitert.

'd N
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Schnittverlauf verlegen/erganzen
erweitert

| sy : . .
R bzw. ﬁ ; 2 Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird
die Funktion Modellansichten bearbeiten bzw.
Zeichnungszusatze, Schnittverlauf verlegen/ergdnzen gestartet.



Mit dieser Funktion verlegen Sie Knickpunkte, Schnittlinien oder
Kennzeichnungsbuchstaben vorhandener Schnittverlaufe von
Vollschnitten und Stufenschnitten oder fiigen zuséatzliche
Knickpunkte ein.

Die Funktion wurde um die Mdglichkeit erweitert, eine Schnittlinie
parallel zu verschieben und die Blickrichtung unmittelbar am Pfeil zu
andern.

Kennzeichnungsbuchstabe verschieben

1. Identifizieren Sie den Kennzeichnungsbuchstaben des
Schnittverlaufs.

2. Platzieren Sie den Kennzeichnungsbuchstaben an gewtinschter
Position.

Schnittlinie parallel verschieben

1. Identifizieren Sie die Linie eines Schnittverlaufs innerhalb der zu
schneidenden Geometrie (nicht in der Nahe der
Blickrichtungspfeile).

2. Klicken Sie mittig in ein Schnittsegment, das Sie parallel
verschieben méchten.

3. Definieren Sie lUiber das Statusfenster den Abstand fir die
Parallelverschiebung oder nutzen Sie die Fangmaoglichkeiten
des Punktdefinitionsmenus (mittlere Maustaste).

Knickpunkt verlegen

1. Identifizieren Sie die Linie eines Schnittverlaufs innerhalb der zu
schneidenden Geometrie (nicht in der Nahe der
Blickrichtungspfeile).

2. ldentifizieren Sie den Schnittverlauf in der Nahe des
Knickpunktes oder bei Vollschnitten an der Seite, dessen Punkt
Sie verlegen mdchten.

3. Positionieren Sie den Schnittverlauf oder den Knickpunkt an die
gewiunschte Position. Nutzen Sie dabei die Fangmaoglichkeiten
des Punktdefinitionsmenus.

4. Wiederholen Sie den Vorgang fir weitere Knickpunkte, schalten
Sie durch Betatigen der Taste X um in den Modus zum Zerteilen
von Schnittverlaufen oder beenden Sie die Funktion.

Hinweise:
Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nicht fur



Rotationsschnitte mit abgeknickten Schnittverlaufen gultig ist.
Diese Funktion unterstitzt nur Voll- und Stufenschnitte, in denen
die Pfeile der Schnittkennzeichnung parallel zueinander
gezeichnet werden.

Haben Sie unter der Mentoption Einstellungen, 3D/2D-
Funktionen auf der Registerkarte Modellansicht die Option
Modellansicht automatisch aktualisieren aktiviert, so wird
eine Modellansicht nach Verlegung eines Schnittverlaufs oder
eines Knickpunktes automatisch aktualisiert.

!l Andernfalls kdnnen Sie die Modellansicht Uber die Funktion
Modellansichten aktualisieren am oberen Rand des 2D-
Fensters aktualisieren.

Schnittverlauf erganzen

1.
2.

Identifizieren Sie einen Schnittverlauf in einer Zeichnung.

Schalten Sie durch Betatigen der Taste X um in den Modus zum
Zerteilen von Schnittverlaufen.

Identifizieren Sie die Schnittkennzeichnung eines Vollschnitts
oder ein Segment eines Stufenschnitts, das Sie in 2 Segmente
zerlegen moéchten.

Wiederholen Sie den Vorgang, um weitere Segmente des
Schnittverlaufs zu zerlegen, schalten Sie durch Betatigen der
Taste X um in den Modus zum Verlegen von Knickpunkten oder
beenden Sie die Funktion.

Blickrichtung umkehren

1. Identifizieren Sie den Blickrichtungspfeil eines Schnittverlaufs.
2. Wechseln Sie die Blickrichtung und bestatigen per Mausklick.
oder

1. Identifizieren Sie einen Schnittverlauf in einer Zeichnung.

2. Betéatigen Sie die Taste Y. Die Blickrichtung wird geandert.

3. Beenden Sie die Funktion Uber Escape oder 2x rechte

Maustaste.

Modellansicht: Folienzuordnung erweitert

Wenn Sie Ansichten von Kdrpern in die 2D-Zeichnung Ubertragen,
wird die Modellansicht mit der aktuellen Zeichenfolie verknulpft. Die



in einer Modellansicht enthaltenen sichtbaren Kérperkanten und
Silhouetten erhalten so die Darstellungseigenschaften der aktuellen
Zeichenfolie oder werden - wenn aktiviert - mit den objektbezogenen
Eigenschaften versehen.

P
@ Objekteditor [Modellansicht/Schnittansicht]

=Unabhéngig auf welcher Folie sich die

Verdeckte Linien darstellen
Silhouetten darstellen
Doppelte Linien unterdriicken

Komplex verdeckte Linien darstellen

2 mm

3D Farben Gbernehmen

I

: Sichtbare: . 3 —_—
| Verdeckte: . 3 ------- v
: Lichtkanten: . 3 —
: Gewindelinien: . 3 —_—
Ivitteninien:  [J & --—- -

Zeichenrang: 0

[ oK H Abbrechen HUbernehmen

V| Darstellung gemaB den globalen Einstellungen

Tangentiale Kanten (Lichtkanten) darstellen

Mittelachsen zeichnen

Nur b

Achsenkreuz ichnen

Nur bei senkrechtem Blick

Mittelachsen zeichnen

Nur b
Achsenkreuz

Nur bei senkrechtem Blick

0.500000m
0.250000m &
0.250000m &
0.250000m &

0.250000m &

ichnen

5mm

Geometrie

Verdeckte

Lichtkanten

Gewindelinien

Mittellinien

nkrechtem Blick

nkrechtem Blick

Modellansicht befindet, kobnnen Sie
nachtraglich tber den Objekteditor
(wie hier beschrieben) die sichtbaren
Linien mit einer anderen Folie
verknupfen, in gleicher Weise wie zum
Beispiel fur Verdeckte, Lichtkanten,
Mittellinien und Gewindelinien. Im
Gegensatz zu der aktuellen Version
wurde in friheren BeckerCAD
Versionen beim Wechsel der Folie fir
sichtbare Linien das Objekt
Modellansicht mit der neuen Folie
verknupft.

Diese Erweiterung bewirkt unter
anderem, dass beim Auflésen einer

______________ ———————————————==Nodellansicht die aus sichtbaren

Kanten und Silhouetten erzeugten 2D-

Objekte mit der gewahlten Folie fur
sichtbare Linien verknupft wird, wobei
die Modellansicht auf der
urspringlichen Folie verbleibt.

Neu und erweitert: 3D-Funktionen

KE in Ausrichtung der Bildschirmebene

L] Mit der neuen Funktion KE in Bildschirmebene wird eine neue
Konstruktionsebene parallel zum Bildschirm erzeugt. Die aktuelle
Ansicht im 3D-Fenster legt somit die Ausrichtung der KE im 3D-

Raum fest.

Wenn Sie eine KE in Ausrichtung der Bildschirmebene festlegen

wollen, gehen Sie wie folgt vor:



1. Wahlen Sie fur das aktuelle 3D-Ansichtsfenster eine
gewunschte Ansicht, indem Sie den Modellraum mit allen darin
enthaltenen Objekten dynamisch drehen und/oder zoomen.

2. - Klicken Sie das abgebildete Symbol in der 3D-Symbolleiste
an.

Die Funktionen, um KEs zu erzeugen, befinden sich im 3D-
Fenster in der 3D-Symbolleiste ganz links. Sie kdnnen Uber die
Menii-Schaltflache — KE erzeugen ausgewahlt werden.

3. Bestimmen Sie mit einem Punkt die Position des Ursprungs.

Hinweis:
Die Bezeichnung und die Abmessungen der KE kdnnen Sie
nachtraglich Uber die Funktion Konstruktionsebene

bearbeiten &ndern, die Sie Uber das Symbol & der 3D-
Symbolleiste aufrufen kénnen.

Referenzierte Festkdrper

Unter bestimmten Umstanden wird der ACIS (SAT) Anteil von
identischen Festkérpern jetzt automatisch nur einmal im Speicher
berechnet. Diese Weiterentwicklung dient vor allem bei gro3en,
rechenintensiven 3D-Modellen der Reduzierung des
Speicherbedarfs im Arbeitsspeicher.

Voraussetzung fur referenzierte Festkorper ist z.B. die Verwendung
identischer Bauteile oder das Kopieren von Festkorpern. Eine
geometrische Untersuchung auf Gleichheit zweier Korper, die auf
anderem Wege (z.B. SAT-Import) entstanden sind, erfolgt nicht.

Bei jeder Manipulation, die Uber eine reine Transformation oder
Bearbeitung der Objektdarstellung hinausgeht, wird die Referenz
unterbrochen. Die geometrischen Daten werden in diesem Fall auf
den bearbeiteten Korper kopiert und im Arbeitsspeicher ausgelagert.

Quader Uber Zentrum erzeugen

, ’ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Festkorper, Quader gestartet.

Analog zu der Weiterentwicklung, ein Rechteck tiber Zentrum zu
konstruieren, ist es jetzt mdglich die Grundflache eines Quaders zu
definieren. Gehen Sie in folgender Weise vor:



1. Betéatigen Sie die Taste X fur die Konstruktion des Rechtecks
ausgehend vom Zentrum.

2. Definieren Sie das Zentrum durch Eingabe von Koordinaten im
Statusfenster oder durch einen Punkt.

3. Legen Sie durch Eingabe von Koordinaten im Statusfenster oder
durch einen Punkt einen Eckpunkt des Rechtecks fest oder
definieren Sie Uber das Eingabefeld Winkel die Ausrichtung und
anschlieend die Gesamtgréf3e Lange X und Lange Y.

Die weiteren Schritte entsprechen der
hier|[document=WordDocuments\KOERPER.docx;topic=Quader
erstellen beschriebenen Vorgehensweise.

Schiebekorper entlang Pfad erweitert

"~ .
, = Die Funktion Festkorper, Schiebekorper entlang Pfad
wurden um folgende Moglichkeiten erweitert:

Wechsel der Konstruktionsebene durch Identifikation

Liegen die 2D-Objekte, die den Pfad definieren, und die 2D-Kontur
fur die Querschnittsflache auf unterschiedlichen
Konstruktionsebenen, so kdnnen Sie die Konstruktionsebene

innerhalb der Funktion nicht nur tiber die Listbox |StandardX¥ v/ in der

3D-Symbolleiste wechseln. Alternativ starten Sie die Funktion -«
KE aktivieren in der 3D-Symbolleiste und identifizieren eine
Rahmenlinie der gewlinschten KE oder ein auf der KE liegendes 2D-
Objekt.

Schiebekdrper mit Neigung und Verdrehung

Einen Schiebekorper entlang Pfad kdnnen Sie jetzt mit zusatzlichen
Optionen erzeugen:

Verdrehung
Falls die Querschnittsflache um den Pfad gedreht werden soll,
geben Sie im Feld Verdrehung des Statusfensters die Zahl der
Umdrehungen an. Diese bezieht sich auf die Gesamtlange des
Pfades.

Neigung
Falls der Korper konisch sein soll, so geben Sie im Feld
Neigung des Statusfensters einen positiven Wert ein, wenn die
Querschnittsflache beim Verschieben vergroert werden soll,



einen negativen, wenn sie verkleinert werden soll.
Bei geschlossenen Pfaden steht diese Option nicht zur
Verfliigung.

Kdrperkanten und Silhouetten

Korper werden direkt beim Erstellen mit den Eigenschaften
versehen, die Uber den Menibefehl Einstellungen, 3D-Darstellung
auf der Registerkarte Korperdarstellung voreingestellt sind.

Wenn die Darstellung von Korperkanten aktiviert ist, werden diese
jetzt wie auch schon schattierte Korper mit der Unterstitzung des
Szenegraphen dargestellt.

AulRerdem kdnnen abhangig von der genutzten Grafikhardware bzw.
dem Grafiktreiber Silhouetten mit Hilfe der Shader-Technologie
moderner Grafikkarten gezeichnet werden. Dies kann im Bereich 3D
Grafik Hardwareunterstlitzung mit der neuen Option Silhouetten
aktiviert werden.

Die Shader-Programmierung ist speziell auf die heutigen,
professionellen 3D-Grafikkarten abgestimmt und hat den Vorteil,
dass die Rechenleistung der Grafikkarte gezielt eingesetzt werden
kann. Die direkte Berechnung auf der Grafikkarte fuihrt zu einer
erheblichen Steigerung der Performance gerade in der Darstellung
von Silhouetten, da diese in Echtzeit wahrend einer dynamischen
Bildbetrachtung berechnet werden.

Bitte beachten Sie, dass die Performance und die Qualitat bei der
Berechnung der Kanten und Silhouetten stark abhangig von der
Hardware und den Grafiktreibern ist.

Folgende Voraussetzungen miussen fur die neue,
hardwareunterstitzte Darstellung von Kanten und Silhouetten
einzelner Korper in einem Modell erfillt sein:

e Fur Silhouetten muss die Grafikkarte einen Geometrie-Shader
unterstitzen, was in der Regel bei Grafikkarten mit
mindestens DirectX 11 der Fall ist. Andernfalls ist die Option
Silhouetten im Bereich 3D Grafik-Hardwareunterstitzung
deaktiviert.

3D Grafik-Hardwareunterstitzung

|| Kantenglattung Grad: |2

V| Silhouetten

e Kanten und verdeckte Kanten mussen dieselbe Farbe und
Linienart aufweisen. Optimale Bedingungen erhalten Sie bei
den Einstellungen Schwarz und Volllinie.



e Silhouetten und verdeckte Silhouetten missen dieselbe Farbe
und Linienart aufweisen.

e Bei einem Transparenzgrad grof3er O muss die Darstellung
von sichtbaren und verdeckten Kanten bzw. Silhouetten
aktiviert sein.

Flachendarstellung: [Gouraud schattiert V]

Farbe / Reflexion wie .. - | <Standard> g

Dichte: 1 | v|
(— \

V| Kanten —_— v

N
(V| Silhouetten . — v
N

V| Verdeckte Kanten

V| Verdeckte Silhouett — v
| Verdec eloueenj .

.

Kdrperdarstellung in RAL-Farben

Fur die Darstellung von Koérpern steht Ihnen jetzt auch eine Liste
vordefinierter RAL-Farben zur Verfigung. Die vordefinierten Farben
konnen Sie lUber die Mdglichkeiten der Materialdarstellung fir neue
Korper und fur bereits in einem Modell vorhandene Korper
auswahlen. Die Liste enthalt sowohl die Kennzeichnungsnummern
als auch die Bezeichnungen der jeweiligen Farben. Die RAL-Farben
werden durch einen diffusen Lichtanteil beschrieben.

In diesem Zusammenhang sind alle Dialoge fur die
Korperdarstellung erweitert worden, so dass auch bei einer
Materialauswahl die Schaltflache Farbauswahl Kérper den diffusen
Lichtanteil des Materials darstellt.

Materialauswahl fir die
Darstellung nachfolgend Nachtragliche Materialauswabhl

erstellter Kérper in der mit dem Meniibefehl Bearbeiten, Objekt-Darstellung
3D-Symbolleiste.



r P
|. ~ 0 = @ Objektdarstellung l&j

5015 Himmelblau ~ Korperdarstellung | Facettierung I I I Material I Textur I
5017 Verkehrsblau
5018 Tirkisblau Flachendarstellung: [Gouraud schattiert v]
5019 Capriblau Farbe/Reflexion wie ...: . 0 i |<2> -
5020 Ozeanblau Dichte 1001 Beige A
5021 Wasserblau il rentes 1002 Sandgelb
BN Marbhibhlag, [7] Kanten 1003 Signalgelb
v . 1004 Goldgelb £
[¥] Silhouetten . 1005 Honiggelb
1006 Maisgelb
[¥] Verdeckte Kanten . 1007 Narzissengelb
1011 Braunbeige
[V] Verdeckte Silhouetten . 1012 Zitronengelb
1013 Perlwei
["| Spezielle Flachendarstellung entfernen 1014 Elfenbein
1015 Hellelfenbein
Folie  VOLLLINIE_SCHMAL 1016 Schwefelgelb
1017 Safrangelb
1018 Zinkgelb
1019 Graubeige
1020 Olivgelb -
[ oK ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen 1021 Rapsgelb
L 1023 Verkehrsgelb )

Neu: Kérperberechnungen

Q QO Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Information, Kérperberechnungen gestartet.

1. Starten Sie die Funktion Information, Kérperberechnungen.

2. ldentifizieren Sie, nachdem Sie die Funktion gestartet haben,
einen einzelnen Korper
oder
sammeln Sie mehrere Korper mit gedriickter Strg-Taste. Lassen
Sie die Strg-Taste los, bevor Sie den letzten Korper
identifizieren.
oder
wahlen Sie die gewtinschten Kérper per Ausschnittselektion.

Im Dialogfenster werden die ermittelten Werte der selektierten
Korper angezeigt.

Wahrend der Berechnungsdialog gedffnet ist, konnen Sie weitere
Korper durch einzelnes Identifizieren oder per Ausschnittselektion in
die Berechnung integrieren oder aus der Berechnung entfernen. Das
Ergebnis wird jeweils direkt aktualisiert.

Dialogfenster Korperberechnungen

In diesem Dialogfenster werden die ermittelten Werte des
ausgewahlten Korpers angezeigt.

Zusatzlich stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung:

Reqgisterkarte Allgemein




Korperschwerpunkt anzeigen

b

Klicken Sie diese Schaltflache an, um den Schwerpunkt
des Korpers durch einen Marker kennzeichnen zu lassen.
Nach Neuzeichnen des Bildes wird die Kennzeichnung entfernt.

Dichten berticksichtigen

Wenn Sie Uber die Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung...
den ausgewahlten Korpern einen Werkstoff bzw. eine Dichte
zugewiesen haben, dann werden diese bei der Berechnung der
Massen und Momente bertcksichtigt. Fur Korper, die keinen
Werkstoff bzw. Dichte zugewiesen bekommen haben, wird die
Dichte gleich 1 angenommen.

Gewicht berechnen

Wenn Sie Uber die Funktion Bearbeiten, Objekt-Darstellung...
den ausgewaéhlten Korpern einen Werkstoff bzw. eine Dichte
zugewiesen haben, dann werden diese bei der Berechnung der
Massen und Momente bertcksichtigt. Fur Korper, die keinen
Werkstoff bzw. Dichte zugewiesen bekommen haben, wird die
Dichte gleich 1 angenommen.

Wenn Sie zuvor noch keinen Werkstoff zugeordnet hatten oder
zeitweise die Berechnung mit einem Material angezeigt
bekommen mdchten, dann wahlen Sie einen Werkstoff aus der
Liste oder geben Sie in das Feld daneben einen Wert fur die
Dichte ein. Die in diesem Dialog zugewiesenen Eigenschaften
werden nicht dauerhaft mit dem Korper gespeichert, sondern
gehen nach Beenden der Funktion verloren.

Werte in einer Datei speichern

= Klicken Sie diese Schaltflache an.

Legen Sie im anschliel3end angebotenen Dialogfenster
Verzeichnis und Namen der Datei fest. Sie erhalt — sofern keine
andere definiert wird - die Extension GEO.

Reqisterkarte Momente

Vektoren eintragen

7 Klicken Sie diese Schaltflachen an, um Vektoren als
Achsen des Korpers erstellen zu lassen.

Reqisterkarte Tragheit

Der Tragheitstensor ist eine Matrixdarstellung der
Massenverteilung eines starren Koérpers bezogen auf ein
bestimmtes Koordinatensystem. Seine Diagonalelemente I;;
heiRen Tragheitsmomente, die Nicht-Diagonalelemente [;
Deviationsmomente.



Durch eine Hauptachsentransformation kann der
Tragheitstensor immer auf Diagonalgestalt gebracht werden.
Die Achsen (1,2,3) dieses Systems heil3en dann
Haupttragheitsachsen und verlaufen durch den Schwerpunkt
des Korpers. Die Diagonalelemente sind entsprechend die
Haupttragheitsmomente I, 15, Is.

Bei Rotation um die Haupttragheitsachsen sind der Drehimpuls
und die Winkelgeschwindigkeit parallel.

Der Tragheitstensor wird bezogen auf das globale
Koordinatensystem berechnet. Mochten Sie den Tragheitstensor
gezielt bezogen auf ein anderes Koordinatensystem relativ zum
Korper berechnen, dann mussen Sie den Korper so verschieben
und drehen, dass das gewinschte relative Koordinatensystem
mit dem globalen Koordinatensystem in Ubereinstimmung
kommt.

Information Lange einer 3D-Linie

< D
Q , = Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Information, Lange 3D-Polygon gestartet.

Die Funktion wurde erweitert, so dass Sie neben der Lange eines
3D-Polygons auch die Lange einer 3D-Linie mit dieser Funktion
ermitteln kdnnen. Der Wert wird im Statusfenster angezeigt.

Neuer Dialog fur das Drucken der 3D-
Ansicht

Nach Start des Menubefehls Datei, Drucken ... wird bei aktivem 3D-
Fenster ein vollstandig neu erstelltes Dialogfenster angeboten,
indem Sie die Ansicht und Einstellungen fir das Drucken aus dem
3D-Bereich festlegen kénnen, den Druckvorgang starten sowie die
Druckeinstellungen im Modell speichern kbnnen.

Durch diese Weiterentwicklung ist es zum Beispiel moglich,
abhangig von den aktuellen Einstellungen den zu erwartenden
Speicherbedarf fur die zu druckende Ansicht zu berechnen. Neben
den fur einen optimalen Ausdruck erweiterten Einstellmdglichkeiten,
die Sie nachfolgend beschrieben finden, kbnnen Sie in einer
Vorschau die gewtinschte Ansicht in Bezug auf das gewahlte
Blattformat festlegen. Hierzu haben Sie folgende Mdoglichkeiten:

@ Ansicht verschieben
Klicken Sie mit der mittleren Maustaste in das Vorschaufenster



und halten dabei die Maustaste gedriickt. Bewegen Sie den
Mauszeiger, um die Ansicht zu verschieben.

C% Ansicht vergrof3ern / verkleinern

Sie kbénnen die Ansicht mit dem Scrollrad auf der Maus
vergroRern bzw. verkleinern oder indem Sie die rechte
Maustaste gedrickt halten und den Mauszeiger nach oben bzw.

nach unten bewegen.

@9 Ansicht drehen
Klicken Sie mit der linken Maustaste in

das Vorschaufenster und

halten dabei die Maustaste gedriickt. Bewegen Sie den

Mauszeiger, um die Ansicht zu drehen.
Drehkreuz einblenden

Ist diese Option aktiv, dreht sich die Ansicht bei einem Klick auf

die folgende Position ...

... in Blickrichtung der Pfeilspitze

... um 90° (Pfeilschaft)

Zeigt alle Objekte an

... in die perspektivische Ansicht
(innerer Kreis)

D
L

... in die Ansicht von vorne bzw.
von hinten (&uBerer Kreis)

Einstellungen fur das Drucken des 3D-Modells

festlegen

Nach Start des Menubefehls Datei, Drucken wird ein Dialogfenster
angeboten, indem Sie die Einstellungen flr das Drucken festlegen
kénnen, den Druckvorgang starten sowie die Druckeinstellungen im

Modell speichern kdnnen.




Aktueller Drucker
In diesem Feld wird die Bezeichnung des aktuellen Druckers
angezeigt.

Falls Sie die 3D-Ansicht mit einem anderen Drucker ausgeben
mdochten, wahlen Sie diesen aus der Liste oder nach Betatigen der
Schaltflache Einrichten.

Anzahl der Kopien
Legt die Anzahl der Ausdrucke fest.

Druckauftrag optimieren

Wenn es der Treiber unterstttzt, wird versucht einen Druckjob zu
generieren, der dann n —mal (gemafd Anzahl der Kopien) gedruckt
wird. Unterstitzt der Treiber keine Kopieoptimierung, wird der
Druckjob n —mal (gem&R Anzahl der Kopien) generiert.

DPI (dots per inch)
Eingabefeld fir die Auflésung der Punktdichte bei der Ausgabe. Je
hoher die Auflésung, desto besser ist die Ausgabequalitat.

Hochformat / Querformat
Wahlen Sie eine gewiinschte Option, um eine Zeichnung im
Hochformat bzw. im Querformat zu drucken.

GroRe in Pixel
Anzeige der resultierenden Grof3e des Ausdrucks in Pixel abhangig
von der Auflosung DPI und der aktuellen Papiergroi3e.

maximaler Druckbereich

Zeigt die Abmessungen (in mm) des maximalen Bereiches an, der
vom aktuell eingestellten Drucker bezogen auf die angegebene
PapiergrofRe zum drucken genutzt werden kann.

Dieser Wert wird aus der Windows-Druckersteuerung tbernommen
und kann nicht editiert werden.

Verschiebung

Eingabefeld fir die Verschiebung des Druckbereichs ausgehend
vom linken und vom oberen Papierrand in Millimeter. Die Eingabe
positiver und negativer Werte sind zulassig. Positive Werte
verschieben den Druckbereich nach rechts bzw. nach unten. Bei der
Verwendung anderer Einheiten als Millimeter ist die Einheit hinter
jedem Zahlenwert zu definieren und mit der Enter-Taste zu
bestatigen: 1cm x 0,02m

Papiergrolie
Auswahl der vom aktuellen Drucker unterstitzten Papierformate.

Dateigrof3e
Die Dateigrol3e errechnet sich aus der Auflésung DPI und dem



gewahlten Papierformat. Die Datei wird temporér im Temp-
Verzeichnis erzeugt, bevor sie zum Drucker Ubertragen wird.

Perspektivische Darstellung
Wenn aktiv wird die aktuelle Ansicht in perspektivischer Ansicht
gedruckt anstelle der orthogonalen Ansicht.

Drehkreuz einblenden
Das Drehkreuz ermdglicht die Ansicht im Vorschaufenster zu
variieren. Es erscheint im Ausdruck, falls es eingeblendet ist.

Kantenglattung (Antialiasing)

Diese Option ist abhéangig von der Hardware lhres Rechners,
insbesondere von der Grafikkarte und den installierten Treibern. Mit
der Kantenglattung konnen Sie in verschiedenen Gradstufen den so
genannten Treppeneffekt reduzieren, der bei schrag auf dem
Bildschirm verlaufenden Kanten entstehen kann. Fir die
Gradeinteilung gilt: je hoher der Wert, desto mehr werden die Kanten
geglattet.

3D Grafik

Ermaglicht die Druckausgabe verschiedener 3D-Dateiformate, ohne
die Datei 6ffnen zu miussen. Wahlen Sie nach Betatigen dieser
Schaltflache die Datei, deren 3D-Objekt Sie drucken mochten.

3D Modell
Schliel3t die Ansicht einer zuvor getffneten 3D Grafik und schaltet
um in die Ansicht des aktuellen 3D-Modells.

Farbverlauf

Ermdglicht den Hintergrund fur den Ausdruck mit einem Gradienten
zu hinterlegen. Die Farbe im Hintergrund verlauft von der ersten
Farbe entsprechend der Verteilung und dem Effekt flieRend zur
zweiten Farbe.

Wenn nicht aktiv wird der Hintergrund mit der definierten Farbe
ausgedruckt.

Neu: Bilddatel aus 3D-Ansicht erstellen

Wahlen Sie den neuen Mentbefehl Datei, Bilddatei erzeugen ...,
wenn Sie eine 3D-Ansicht als Bilddatei speichern méchten. Der
Fokus dieser neuen Funktion liegt insbesondere in der Ausgabe
hochauflosender und damit speicherintensiver Pixelbilder zum
Beispiel in den Dateiformaten BMP; JPG; TIF.

Der Dialog zum Speichern der Bilddatei wird gedffnet, nachdem Sie
die Schaltflache Erzeugen bzw. Erzeugen & Schliel3en betétigen.



Neben den erweiterten Einstellmdglichkeiten, die Sie nachfolgend
beschrieben finden, kbnnen Sie in der Vorschau die gewiinschte
Ansicht in Bezug auf das gewahlte Blattformat festlegen. Hierzu
haben Sie folgende Mdglichkeiten:

@ Ansicht verschieben
Klicken Sie mit der mittleren Maustaste in das Vorschaufenster
und halten dabei die Maustaste gedrickt. Bewegen Sie den
Mauszeiger, um die Ansicht zu verschieben.

C@ Ansicht vergréfR3ern / verkleinern
Sie kdnnen die Ansicht mit dem Scrollrad auf der Maus
vergrol3ern bzw. verkleinern oder indem Sie die rechte
Maustaste gedrickt halten und den Mauszeiger nach oben bzw.
nach unten bewegen.

ﬁ"f@ Ansicht drehen
Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Vorschaufenster und
halten dabei die Maustaste gedriickt. Bewegen Sie den
Mauszeiger, um die Ansicht zu drehen.

Drehkreuz einblenden
Ist diese Option aktiv, dreht sich die Ansicht bei einem Klick auf
die folgende Position ...

A ... in Blickrichtung der Pfeilspitze

\ ... um 90° (Pfeilschaft)

o Zeigt alle Objekte an

... in die perspektivische Ansicht
(innerer Kreis)

... in die Ansicht von vorne bzw.
von hinten (AuBBerer Kreis)




Einstellungen fir das Erzeugen einer
Bilddatei festlegen

Nach Start des Menubefehls Datei, Bilddatei erzeugen ... wird ein
Dialogfenster angeboten, indem Sie eine Ansicht und folgende
Einstellungen fur das Erzeugen von Bilddateien festlegen konnen.

DPI (dots per inch)
Eingabefeld fir die Auflésung der Punktdichte bei der Ausgabe. Je
hoher die Auflésung, desto besser ist die Ausgabequalitat.

Hochformat / Querformat
Wahlen Sie eine gewlnschte Option, um eine Zeichnung im
Hochformat bzw. im Querformat zu drucken.

GroRe in Pixel

Anzeige und Eingabefeld fur die Grol3e der Bilddatei in Pixel (pixel,
pxl). Diese ist auf3erdem abhangig von der Auflésung DPI und der
gewahlten Papiergrol3e.

Abmessung

Anzeige und Eingabefeld fir die Blattgrof3e in Millimeter. Diese kann
entweder direkt in diesem Feld eingegeben werden oder aus der
darunter befindlichen Liste der Standard-Blattformate ausgewahlt
werden. Bei der Verwendung anderer Einheiten als Millimeter ist die
Einheit hinter jedem Zahlenwert zu definieren und mit der Enter-
Taste zu bestatigen: 1cm x 0,02m

Rander

Eingabefeld fir einen umlaufenden Rand zur definierten Blattgréf3e
in Millimeter. Bei der Verwendung anderer Einheiten als Millimeter ist
die Einheit hinter jedem Zahlenwert zu definieren und mit der Enter-
Taste zu bestétigen: 1cm x 0,02m

Papiergrofe
Auswahlliste mit Standard-Blattformate.

Perspektivische Darstellung
Wenn aktiv wird die Bilddatei in perspektivischer Ansicht erzeugt
anstelle der orthogonalen Ansicht.

Drehkreuz einblenden
Das Drehkreuz ermdglicht die Ansicht im Vorschaufenster zu
variieren. Es erscheint in der Bilddatei, falls es eingeblendet ist.

Kantenglattung (Antialiasing)

Diese Option ist abh&ngig von der Hardware lIhres Rechners,
insbesondere von der Grafikkarte und den installierten Treibern. Mit
der Kantenglattung kénnen Sie in verschiedenen Gradstufen den so



genannten Treppeneffekt reduzieren, der bei schrag auf dem
Bildschirm verlaufenden Kanten entstehen kann. Fir die
Gradeinteilung qilt: je hoher der Wert, desto mehr werden die Kanten
geglattet.

3D Grafik

Ermoglicht das Erzeugen von Bilddateien verschiedener 3D-
Dateiformate, ohne die Datei 6ffnen zu missen. Nach Betatigen
dieser Schaltflache wahlen Sie die Datei, aus der Sie die Bilddatei
erzeugen mochten.

3D Modell
Schliel3t die Ansicht einer zuvor getffneten 3D Grafik und schaltet
um in die Ansicht des aktuellen 3D-Modells.

Farbverlauf

Ermaoglicht den Hintergrund fur den Ausdruck mit einem Gradienten
zu hinterlegen. Die Farbe im Hintergrund verl&uft von der ersten
Farbe entsprechend der Verteilung und dem Effekt flieRend zur
zweiten Farbe.

Wenn nicht aktiv wird der Hintergrund mit der definierten Farbe
ausgedruckt.

2D- / 3D-Modus verdeutlicht

Bei der Arbeit im 3D-Ansichtsfenster kénnen Sie tUber zwei Symbole
in der Haupt-Symbolleiste Modi fur die Selektion von Objekten als
auch fur die Definition von Punkten festlegen. Es kdnnen beide
Modi aktiv sein oder nur einer von beiden.

Die Anzeige der Schaltflachen, ob ein Modi aktiv oder inaktiv ist,
wurde zum Zweck der schnelleren und wesentlich besseren
Erkennbarkeit Uberarbeitet:

Alte Neue
Darstellung Darstellung

2D-Modus aktiv -

2D-Modus inaktiv 25

3D-Modus aktiv =

3D-Modus inaktiv

© e 6 e



Neue 3D-Funktionen in BeckerCAD

Folgende 3D Funktionen sind jetzt verfugbar:

-
9 | Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Festkorper, Hohlkorper gestartet.
Diese Funktion ermdglicht es, aus vorhandenen Festkorpern
dunnwandige Hohlkérper zu erstellen

Multiplizieren von 3D-Gruppen

LR R
’ 29> 29> »
LR

Beim Multiplizieren von Kdrpern mit den Funktionen
Transformieren, Multiplizieren mit Anordnung in Langsteilung,
in Matrixteilung und in Kreisteilung wird jetzt unterschieden, ob
ein Korper oder eine (Bauteil-) Gruppe ausgewahlt wird.

Wird eine Gruppe als zu kopierendes Objekt selektiert, werden auf
der gleichen Strukturebene die jeweiligen neuen (Bauteil-) Gruppen
samt ihrem Inhalt erzeugt.

Hinweis:
Bei Auswahl von einzelnen 3D-Objekten bleibt es beim
bisherigen Verhalten. Aus einem Festkorper entsteht ein aus
den Kopien vereinigter Korper.

Neue Render-Methoden fir die 3D-
Darstellung

Korper werden direkt beim Erstellen mit den Eigenschaften
versehen, die Uber den Menubefehl Einstellungen, 3D-Darstellung
auf der Registerkarte Kdrperdarstellung voreingestellt sind.

Die Darstellung der in einem Modell vorhandenen 3D-Objekte
kénnen Sie jetzt durch verschiedene Render-Methoden anzeigen
lassen.

Wahlen Sie aus den Render-Methoden:

Standard GL (Polygon)
Bisherige, nicht Shader-basierte Beleuchtungsmethode. Die
Berechnungsmethode erfolgt Gber Polygone. Ebene Flachen
reflektieren das Licht komplett.

Shader (Pixel)
Shader basierte Beleuchtung, die eine aktuelle, fur



Grafikanwendung ausgelegte 3D-Grafikkarte voraussetzt.
Berechnungsmethode tber Pixel, welches Spotlicht mit runden
Randern auch auf ebenen Flachen erméglicht.

Cartoon Shader
Pixel-Shader basierte Beleuchtung. Fir eine optimale
Darstellung im Sinne des Cartoon Shader sollte in der 3D-Szene
nur eine Lichtquelle aktiv sein und die Kanten und Silhouetten
aller 3D-Korper eingeblendet.

Technische Illlustration 1 & 2
Pixel-Shader basierte Beleuchtung fir eine nicht fotorealistische
Schattierungsmethode. Die Kanten und Silhouetten aller 3D-
Korper sollten in dieser Darstellungsmethode eingeblendet sein.
Die Umrandungen von Objekten und wichtige Kanten werden
dadurch hervorgehoben. Die Flachenstrukturen gehen dabei
verloren.

3D-Drucken mit Ansicht itbernehmen

Nach Start des Menubefehls Datei, Drucken bzw. Bilddatei
erzeugen wird bei aktivem 3D-Fenster ein Dialogfenster angeboten,
indem Sie die Einstellungen fur das Drucken aus dem 3D-Bereich
festlegen kbnnen, den Druckvorgang starten sowie die
Druckeinstellungen im Modell speichern kdnnen.

e Vit der abgebildeten, neuen Schaltflache Gbernehmen Sie mit
einem Klick die aktuelle Ansicht aus dem 3D-Fenster in das
Vorschaufenster.

Bei orthogonaler Ansicht wird der Blickwinkel und der Zoommodus
berticksichtigt, in der perspektivischen Darstellung kann aufgrund
des unterschiedlichen Ansichtsmodus zum 3D-Fenster nur der
Blickwinkel tbernommen werden.

Korper importieren / exportieren

Unter bestimmten Umstanden wird der ACIS (SAT) Anteil von
identischen Festkdrpern automatisch nur einmal im Speicher
berechnet. Diese Weiterentwicklung in der Version BeckerCAD 10
dient vor allem bei grof3en, rechenintensiven 3D-Modellen der
Reduzierung des Speicherbedarfs im Arbeitsspeicher.

Diese Optimierung wird nun auch beim Import und Export von
Kdrpern unterstitzt, falls in den entsprechenden Formaten (z.B.
STEP oder IGES) die Referenzierung von Kdrpern untersttitzt wird.



Im Falle des Imports fuhrt die Referenzierung identischer Festkdrper
in vielen Fallen zu deutlich geringerem Speicherverbrauch und im
Falle des Exports zu wesentlich kleineren Dateien.



Optimierung der 3D Grafik

Gravierende Optimierungen bei der Darstellung von Kérpern im 3D-
Bereich mit Materialdarstellung und Texturen bewirken eine
beachtliche Steigerung der Performance so wie eine massive
Reduzierung des Speicherbedarfs im Arbeitsspeicher und beim
Speichern der Modell-Datei.

Unter anderem wurden diese Optimierungen erreicht, in dem eine
iIdentische Materialdarstellung von allen Kérpern gemeinsam genutzt
wird. Ebenfalls werden fir identische Korper (mehrfach platzierte
Bauteile oder kopierte Korper) alle Grafikdaten nur einmal im
Speicher berechnet.

Selbst bei Modellen, die nicht viele identische Korper oder Bauteile
beinhalten, werden Einsparungen beim Speichern und im
Arbeitsspeicher von 20-30 % erreicht. Bei vielen Wiederholteilen und
gleichen Materialien betragen die Einsparungen sogar 70 - 80%.

Neu: Schwerpunkt von Kdrpern fangen
(Strg+Shift+q)

Fangt den Schwerpunkt eines Kérpers im 3D-Fenster.

1. Wabhlen Sie wahrend einer geeigneten Funktion im Punkt-
Definitionsmeni die Option Kérperschwerpunkt.

2. ldentifizieren Sie einen Korper.

Hinweis:
Der Schwerpunkt eines Korpers kann zum Beispiel bei der
Zuweisung von 3D-Abhangigkeiten (ab professional) oder als
Fangoption bei 3D-Linien und 3D-Polygonen genutzt werden.

Neu: Kugel im Schwerpunkt erzeugen

~D
Q @ Nach Anklicken der abgebildeten Symbole wird die
Funktion Information, Kérperberechnungen gestartet.

Zusatzlich zur temporaren Anzeige durch einen Marker kbnnen Sie
den Schwerpunkt von einzelnen oder mehreren ausgewahlten
Korpern durch eine Kugel anzeigen lassen.

v Legen Sie in der Registerkarte Allgemein den Durchmesser
der Kugel fest und klicken auf die abgebildete Schaltflache Kugel im
Schwerpunkt erzeugen.



Die Kugel wird mit den aktuellen Darstellungseigenschaften fur
Korper in einer Gruppe mit der Bezeichnung Schwerpunkt im
Stammverzeichnis 3D-Korper des Modell-Explorers erzeugt.

Neu: Alle Korper mit spezieller
Flachendarstellung selektieren

\ Nach Anklicken des abgebildeten Symbols wird die Funktion
Alle Kdrper mit spezieller Flachendarstellung selektieren
gestartet.

Sie selektiert alle Korper im 3D-Raum, die mit speziellen
Flachendarstellungen dargestellt werden.

Diese Funktion kbnnen Sie nur Uber eine benutzerdefinierte
Symbolleiste oder ein benutzerdefiniertes Ment ausfuhren.
Hinweis
Haufig haben importierte 3D-Fremddaten Unmengen an
speziellen Flachendarstellungen. Mit Hilfe dieser Funktion

konnen Sie betreffenden Korper selektieren, um zum Beispiel im
nachsten Schritt die Flachendarstellungen zu entfernen.

Neu: Referenzierte Festkdrper selektieren

Beim Kopieren von Festkérpern oder der Verwendung identischer
Bauteile werden die Korper referenziert im Speicher verwaltet.

Q Mochten Sie die zu einem Festkorper referenzierten Korper
selektieren, starten Sie die abgebildete Funktion Referenzierte
Korper selektieren Uber eine benutzerdefinierte
Symbolleiste|topic=Benutzerdefinierte Symbolleisten und Menus
verwenden oder ein benutzerdefiniertes
Menl|topic=Benutzerdefinierte Menus verwenden und identifizieren
den jeweiligen Korper im 3D-Fenster.

ACIS R24 SP2

BeckerCAD 10 beinhaltet die aktuelle Version des 3D-Kerns ACIS®
R24 SP2.

Dies ermoglicht den Im- und Export von SAT-Dateien in der Version
24. Einstellungen fir den Export von Korpern nehmen Sie bei



aktivem 3D-Fenster unter der Menuoption Datei, Exportieren,
Einstellungen vor.

Neu: Korper lokal bearbeiten

“ Nach Anklicken dieses Symbols wird der Werkzeugkasten
Korper lokal bearbeiten gedffnet.

Er enthalt Funktionen, mit denen Sie Festkorper bearbeiten kdnnen.
Die Bearbeitung bezieht sich dabei speziell auf die Flachen der
Korper, die Sie mit den Funktionen aus diesem Meni z.B.
verschieben, neigen oder verdrehen kdnnen.

Bitte beachten Sie:

Die Vorschlagswerte fiir die lokalen Bearbeitungen kdnnen Sie tber
den Menubefehl Einstellungen, 3D-/2D-Funktionen auf der
Registerkarte Korper festlegen.

Allgemeines

Unterstlitzung von SQLite Datenbanken

Die 64-Bit-Version von Office 2010 ist mit anderen 32-Bit-Versionen
von Office-Programmen nicht kompatibel. Das fiihrt zu Problemen
bei der Verwendung von MS-Access Datenbanken unter Windows
64-Bit. Aus diesem Grund werden die BeckerCAD internen
Datenbanken zukunftig primar im SQLite Format ausgeliefert. Die
bisherigen MS-Access Datenbanken werden vorlaufig bei der
Installation weiterhin mit angelegt, jedoch werden sie automatisch
nicht genutzt.

In BeckerCAD werden Verbindungen zu verschiedenen
Datenbanken bendtigt, die tber die ODBC-Schnittstelle von
Microsoft realisiert sind.

Datenbankverbindungen werden in ODBC immer Uber eine
sogenannte ODBC-Datenquelle hergestellt. Diese Datenquellen
kénnen vorab Uber die Windows Systemsteuerung dauerhaft
festgelegt werden (Verwaltung - Datenquellen), oder werden von
BeckerCAD beim Programmstart automatisch erzeugt und bei
Programmende wieder entfernt. Die automatische Erzeugung von
Datenquellen war bisher auf Access Datenbanken beschrankt.



Bitte beachten Sie, dass ab der BeckerCAD - Version 10 beim
Programmstart eine automatische Datenbankverkntpfung auf die bei
der Installation angelegten SQLite-Datenbanken erzeugt wird, falls
keine permanente Datenbankverbindung eingerichtet wurde.

Um die Verwaltung fir den Zugriff auf Datenbanken zu erleichtern,
wird ab BeckerCAD 10 die Erzeugung der ODBC-Datenquellen tber
die Datei ODBCDataSources.ini gesteuert. Diese liegt nach der
Installation im Verzeichnis LW:\BeckerCAD. . .\Program\Bin.

Bitte beachten Sie, dass diese Datei eine Programm-Datei ist und
bei Updateinstallationen tberschrieben wird. Mochten Sie eigene
Einstellungen vornehmen, kopieren Sie die Datei
ODBCDataSources.ini in das BeckerCAD USER-Verzeichnis und
nehmen gewiinschte Anderungen in dieser Datei vor. Beim
Programmstart wird die INI-Datei vorrangig im USER-, danach im
...\Program\Bin Verzeichnis gesucht.

Verwendung bereits genutzter Datenbanken

Haben Sie bereits bei der Nutzung einer Vorgangerversion von
BeckerCAD eine feststehende Datenbankverbindung zum Beispiel
auf die Datei Bauteile.mdb eingerichtet, wird diese nach Installation
der BeckerCAD 10 weiterhin automatisch genutzt.

Einstellungen fir die Erzeugung von ODBC-
Datenquellen

Mochten Sie eigene Einstellungen fur die Erzeugung von ODBC-
Datenquellen vornehmen, kopieren Sie aus dem Verzeichnis
LW:\BeckerCAD. . .\Program\Bin die Datei
ODBCDataSources.ini in das BeckerCAD USER-Verzeichnis.

Allgemeiner Aufbau der INI-Datei

[ODBCDataSources]
Allgemeine Parameter, die fur alle Verbindungen gelten.

[FileTypeXYZ]
Eine Sektion, deren Namen mit 'FileType’ beginnt enthalt die
Parameter fur den Dateityp XYZ

[ODBC Datenquellen]
Parameter fUr eine konkrete ODBC Datenquelle, deren Name
(DSN=DataSourceName) dem Namen der Sektion entspricht.




BeckerCAD hangt an diesen Namen ein,_Intern‘ an, um ihn
vom Benutzer vordefinierten Datenbankverbindungen
unterscheiden zu kénnen.

Sektion [ODBCDataSources] - allgemeine Parameter

Name Wert Bedeutung

Durch Semikolon getrennte Liste von Datei-Endungen, die
nacheinander gesucht werden.

AutoSearch

ConnectOnStartup 1 Alle in der INI-Datei aufgef[]hrten Datenquellen Wer_den bei
Programmstart angelegt und bei Programmende wieder
entfernt.

0 Die Datenquellen werden vom Programm bei Bedarf
angelegt und wieder entfernt.

IgnoreExtension 0 Wird im Programm eine Datenbankdatei mit Datei-Endung

angegeben (z.B. in Normteile FSC-Datei, oder bei
Datenbankattributen), so wird erst nach dieser Datei-Endung
gesucht, dann erst nach den in AutoSearch angegebenen
Dateiendungen.

1 Die mitgegebene Dateiendung wird ignoriert - es wird nur
nach Dateien mit den in AutoSearch definierten
Dateiendungen gesucht

Sektion [FileTyp...] - die Liste der Dateitypen

Jede Sektion, deren Name mit ‘FileType’ beginnt, beschreibt einen
Dateityp mit der zugehorigen Datei-Extension und den Parametern
fur die Erzeugung der ODBC-Datenquelle.

Name Wert Bedeutung
Extension string Dateiendung inklusive fihrendem Punkt.
DefaultDescription string Beschreibung der Verbindung (wird im ODBC-

Manager angezeigt).

DefaultConnectionString  string Durc_h Semikolon getrenqte !_iste der O.DBC—
Verbindungsparameter fur diesen Dateityp.
Dieser String darf Variablen der Form ${...}
enthalten s.u.

Driver3?2 string Name des 32bit ODBC Treibers (fur 32-bit
Programme)

Driversa string Name des 64bit ODBC Treibers (fir 64-bit
Programme)

Sektion [...] - ODBC Datenqguellen




Jede weitere Sektion definiert die Parameter fur eine konkrete
ODBC-Datenquelle. Die Werte ,ConnectOnStartup’,

. IgnoreExtension’ und ,AutoSearch’ sind optional, kdnnen hier
definiert werden, um die globalen Einstellungen aus der Sektion
[ODBCDataSources] fur diese ODBC Datenquelle zu tberschreiben.
Ebenso sind ,DBFi leName’, ,Description‘ und ,Driver32‘/
,Driver64‘in dieser Sektion optional.

Name Wert Bedeutung

DBFi leName string Name der Datenbankdatei (mit oder ohne Dateiendung).
Dieser Parameter ist optional — ist er gesetzt, Uiberschreibt
er den vom Programm vorgegebenen Namen. Falls dieser
Datenbankquelle keiner Datei zugeordnet ist, muss dieser
Parameter leer gesetzt werden.

Description string Beschreibung der Datenquelle (wird im ODBC-Manager
angezeigt)

ConnectionString string Durch Semikolon getrennte Liste der ODBC-
Verbindungsparameter. Dieser String darf Variablen der
Form ${...} enthalten s.u.

ConnectOnStartup 0/1 Uberschreibt den Wert fiir diese ODBC-Datenquelle

IgnoreExtension 0/1 Ubergchreibt den Wert fur diese ODBC-Datenquelle;
Dateiendungen gesucht.

AutoSearch Durch Semikolon getrennte Liste von Datei-Extensionen

Driver32 string Name des 32bit ODBC Treibers (fur 32-bit Programme)

Driver64 string Name des 64bit ODBC Treibers (fur 64-bit Programme)

Vordefinierte Variablen fiir ConnectionStrings

In den ConnectionString Variablen (,DefaultConnectionString‘ und
,ConnectionString‘) kbnnen die folgenden Variablen benutzt werden:

Name

Wert

${Defaul tConnectionString}

Der Wert von ,DefaultConnectionString' aus der
DateiTyp-Sektion

${DefaultDescription}

Der Wert von ,DefaultDescription‘ aus der DateiTyp-
Sektion

${DSN}

Name der Datenquelle (DataSourceName)

${DBFileName}

Der vollstandige Dateiname inkl. Extension der
Datenbankdatei

${Description} Der Wert von ,Description‘ aus der Datenquellen-
Sektion
${DIR_HOME} Benutzerverzeichnis

${DIR_EXE}

Programverzeichnis




Vordefinierte Variablen fur DBFileName

Bei der Angabe des Dateinamens ,DBF i1 leName* kdnnen die
Variablen ${DIR_HOME} und ${DIR_EXE} benutzt werden.
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